Zatgcznik nr1
do Uchwaty Senatu nr 127/22/k20-24 z dnia 29.04.2022r.
w sprawie ustalenia programu studiéw podyplomowych Projektowanie ubioru od roku akademickiego 2022/2023

Studium Studiéw Podyplomowych

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla studiéw podyplomowych

Instytut Ubioru
Jednostka dydaktyczna
Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa studiéw podyplomowych Projektowanie ubioru

niestacjonarne studia podyplomowe (2 semestry)

Poziom ksztatceniai typ studiéw . .
P prowadzone w jezyku polskim

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikagji poziom 6 PRK
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba godzin dydaktycznych w catym | do 250 godz. dydaktycznych
toku studiéw

Liczba pkt. ECTS w catym toku 30 pkt. ECTS
studiéw podyplomowych

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi Uchwatg nr 101/22/k20-24 w dniu 27 stycznia
2022r. przypisat 6 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji do kwalifikacji ,,Projektowanie ubioru” w zwigzku z pozytywna
opinia Rady Interesariuszy ZSK zawartg w Uchwale Nr 1/2022 Rady Interesariuszy Zintegrowanego Systemu
Kwalifikacji z dnia 3 stycznia 2022 r. dotyczacg przypisania rekomendowanego przez zespdt ekspertéw poziomu
PRK do kwalifikacji nadawanej po ukoriczeniu studiéw podyplomowych ,,Projektowanie ubioru” tym samym
Uchwata nr 102/22/k20-24 w dniu 27 stycznia 2022r. Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego
w todzi podjat decyzje o wigczeniu kwalifikacji do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji Uchwata.

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218) - typowych dla dziedziny sztuki.

Kod efektu Odniesienie do
.. Kategoria [ tres¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
uczenia sie ;
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw podyplomowych absolwent:
PPU Wor Omaw1&3 pqdznai’ kluF’zowych procesow i etap.ow pr(.)]e,ktovxfanla ubioru, W6S WG
- nadrukéw i akcesoriéw oraz zasady tworzenia zatozen projektowych. -
PPU W03 Pre?entu;e wiedze teoretyczng niezbedng do rozwigzywania problemdéw W6S WG
- projektowych. -
PPU_Wo3 Wyijasnia zjawiska, trendy i tendencje aktualne oraz minione w branzy mody. | P6S_WG




Definiuje najistotniejsze zjawiska i zagadnienia ksztattujgce historie mody

PPU_Woq oraz ich wptyw na branze mody. P65S_WG
PPU W05 OplSu]e.Sl’Odkl ekspresu‘l umle]qtposa w’arsztatOV\’/e \{vykorzys't}/wane w W6S WG
- autorskim procesie projektowania ubran, nadrukdéw i akcesoriéw. -
PPU W06 Wy].asnla zna_czeme lfompozycljl, v.vyczuaa .p,roporql, koloréw i faktur w P6S WG
- projektowaniu ubrari, nadrukdw i akcesoridw. -
PPU Wo7 Wymlejma techr??logle wykorzystywane w procesie projektowania ubioru, P6S WG
- druku i akcesoridw. -
PPU Wo8 Opl.su1e anatomie cztowieka, propgrqq F|a+a. Wskazuje zaleznosci procesu P6S WG
- projektowego od budowy anatomiczne;j. -
Rozpoznaje i twdrczo interpretuje zasady prezentacji projektéw ubioru,
PPU_Wo9 nadrukdw, i akcesoriéw w formie ,,moodboardu’” rysunku Zurnalowego, P6S_WG
autorskiego portfolio.
Opisuje wzorce i zasady tworzenia materiatéw PR-owych i marketingowych,

PPU W10 . N P6S_WG
- bedacych podstawa w kontakcie z mediami. -
PPU Wit Wymienia Podstawowe programy komputerowe wspomagajgce autorski PES WG
- proces projektowy. -
PPU W12 Op|:<,u1e podsjcawovx{e problemy |?ra\./vne i ogr‘a’nlczenla zwigzane z PES WG
- projektowaniem ubioru, nadrukdéw i akcesoridw. -
PPU W13 'S\{vobodr.\le v.vypOWIada sie na temat zagadnieri zwigzanych z historig mody i P6S WG
- jej aktualiami. -
PPU Wig Uczestnlc’zy w najwazrne]szych wydarzeniach I?ranzowych w zakresie P6S WG
- wydarzert modowych jako obserwator lub projektant. -
PPU W15 Wykor'z’ystUJe i tworjczo erterpretUJe wybrane zjawiska z historii mody oraz P6S WG
- aktualidw w procesie projektowym. -
PPU W16 w swq]el dzna’raln‘oso tworczej wykorzystule wiedze o tendencjach P6S WG
- rozwojowych zwigzanych z branzg modowa. -
PPU W17 kaorzystUJe W swojej lea']'aIHOSC.I projektowej podstawowg wiedze P6S WG
- zwigzang z zakresu prawa autorskiego. -

UMIEJETNOSCI
Po ukoriczeniu studiéw podyplomowych absolwent:

Samodzielnie tworzy i realizuje autorskie koncepcje projektowe dysponujac | P6S_UW

PPU Uo1 L e Lo - ~
- umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania. P6S_UU
Samodzielnie tworzy projekty oparte na zréznicowanych koncepcjach PGS UW
PPU _Uo2 wynikajgcych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, P6S UU

intuicji i emocjonalnosci. -

Analizuje kierunki i tendencje zmian w branzy mody, wykorzystuje wiedze na

o - . Lo - P6S_UW

PPU Uo3 temat zjawisk i zagadnien ksztattujacych historie mody oraz jej wptyw na -
- . . . AN P6S_UU

wspdtczesng mode do stworzenia koncepcji i zatozen projektowych. -
PPU Uo4 Zbiera i zapisuje inspiracje, interpretuje trendy i dopasowuje do pomystu P6S_UW
projektowego. P6S_UU
PPU _Uos Analizuje krytycznie zebrany materiat - dokonuje transpozycji, wybiera P6S_UW
elementy, ktdre postuzg do zbudowania idei projektu ubran, nadrukdéw i P6S_UU

akcesoridw.




PPU _Uo6b Przygotowuje i prezentuje za pomocg zdje¢, obrazéw ,,moodboard” - spéjna | P6S_UW
tablice inspiracji, idei, oddajaca nastrdj, klimat projektéw, najwazniejsze P6S_UU
ksztatty, sylwetke, detale, materiaty.

PPU Uo7z Rozwiazuje problemy projektowe wynikajace w trakcie procesu P6S_UW
projektowego. P6S_UU

PPU Uo8 Uzywa programow graficznych i dostepnych technologii do tworzenia P6S_UW
autorskich koncepcji nadrukdw na ubrania, akcesoria. P6S UU

PPU Uog Prezentuje i omawia wtasne projekty ubran, nadrukdéw i akcesoriéw w tym P6S_UW
proces ich tworzenia. P6S_UU

PPU _U1o Prowadzi dyskusje na temat wiasnej wizji projektowej, argumentuje swoje P6S_UW
wybory oraz przyjmuje krytyke innych. P6S_UU

PPU U1 Przygotowuje kolejne etapy prac wtasnych oraz zespotu, okresla priorytety P6S_UW
stuzace realizacji projektu i kieruje procesem projektowym. P6S_UU

PPU U12 Okresla i prezentuje przeznaczenie projektowanych ubioréw i akcesoriéw, P6S_UW
grupe docelowego odbiorcy, kolorystyke, linie sylwetki oraz wiodace P6S_UU
elementy.

PPU U13 Pracuje z materiatem, tkaning, ktéra upina na manekinie tak by wykorzysta¢ | P6S_UW
jej whasciwosci i cechy oraz przedstawi¢ swojg wizje w postaci przestrzennej | P6S_UU
bryty.

PPU _U14 Wypracowuje ostateczng wersje wizji projektowej — przedstawia i omawia P6S_UW
cykl projektédw pokazujacych linie, sylwetke, potaczenia kolorystyczne, P6S_UU
wzory, detale, pokazuje konstrukcje wraz z dodatkowymi objasnieniami.

PPU U1s Szkicuje projekty pokazujgce idee i pomyst, detale, faktury dobierajac P6S_UW
odpowiednie srodki plastyczne do stworzenia autorskich rysunkéw
zurnalowych, wykorzystujgc wiedze na temat kompozycji elementéw na
sylwetce.

PPU _U16 Wykonuje szkice ubioréw na sylwetkach, pokazujace linie, potaczenia P6S_UW
kolorystyczne, wzory, detale.

PPU U1z Realizuje podstawowe formy prezentacji projektéw w postaci autorskiego P6S_UW
portfolio jako profesjonalnej wypowiedzi projektanta, wykorzystujgc rysunek
oraz programy graficzne.

PPU _U18 Przeprowadza analize wtasnych projektéw, rozwija idee, formutuje krytyczng | P6S_UW
argumentacje, wytycza kierunek dziatania i potrafi go uzasadni¢.

PPU U1g Samodzielnie podejmuje decyzje dotyczgce koncepcji projektoweji jej P6S _UW
realizacji, potrafi jg uzasadnic.

PPU _U20 Odpowiada projektowo na potrzeby odbiorcy bad? je kreuje. P6S_UW

PPU _U21 Osigga i prezentuje zatozone cele projektowe, szybko reaguje na zmiany i P6S UW
dziata z wyprzedzeniem. P6S UK

PPU U22 Wspétpracuje z przedstawicielami innych firm zwigzanych z procesem P6S UW
realizacji projektu.

PPU U23 Dokonuje publicznej prezentacji i omdwienia wiasnego projektu — na pismie, | P6S_UK
graficznie oraz przy pomocy prezentacji wykorzystujac rézne formy
przekazu.

PPU U24 Wykorzystuje wiedze i zasady konstrukcji odziezy i akcesoridw do realizacji P6S UW

projektéw ubioru i akcesoridw.




PPU _U2s Tworzy formy poprzez upinanie na manekinie bgdz bezposrednio na P6S_UW
sylwetce tkaniny zastepczej (np. suréwki bawetnianej), odwzorowujac
projekt. Oznacza na niej wszystkie linie cie¢, szwdw i punkty montazowe, aby
pozniej, po demontazu wszystkich elementdéw, otrzymac formy ze
stosownym opisem.

PPU _U26 Modeluje przestrzennie na manekinie. P6S_UW

PPU U27 Modyfikuje formy podstawowe w celu otrzymania nowych form P6S_UW
pozwalajacych zrealizowad wizje projektowa.

PPU U28 Omawia budowe i wtasciwosci tkaniny (sploty). P6S_UW

PPU _U29 Wymienia rodzaje materiatéw, ich cechy charakterystyczne a przede P6S_UW
wszystkim zastosowanie.

PPU _U30 Wymienia wtasciwosci, zastosowanie rodzaj wtdkien ze wzgledu na ich P6S_UW
pochodzenie.

PPU U31 Wymienia procesy wykoriczeniowe zmieniajgce wyglad oraz chwyt tkaninyi | P6S_UW
dzianiny.

PPU U32 Wymienia podstawowe Sciegi i wykoriczenia oraz ich zastosowanie. P6S_UW

PPU _U33 Wykonuje podstawowe ¢wiczenia w zakresie szycia i konfekcjonowania P6S_UW
ubioréw oraz akcesoridw.

PPU U34 Realizuje projekty nadrukéw w oparciu o znajomos¢ zasad i technik druku P6S_UW
cyfrowego.

PPU Uss Samodzielnie odszywa wybrane elementy z autorskich projektéw ubioréw u | P6S_UW
akcesoridw.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukoriczeniu studiéw podyplomowych absolwent:
PPU Kot Analizuje aktualng sytuacje spoteczng, tendencje ekologiczne i CSR-owe. P6S KO
P65 _KR

PPU _Ko2 Efektywnie komunikuje sie z innymi, konsultuje projekty, uwzglednia poglady | P6S_KR
innych osdb, przyjmuje krytyke, rozwija witasne pomysty a nastepnie P6S KK
prezentuije je w przystepnej formie wykorzystujac technologie informacyjne.

PPU Ko3 Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy, planuje rozwdj zawodowy i P6S KR
artystyczny. P6S_KK

PPU Ko4 Samodzielnie organizuje sobie prace, zbiera i analizuje informacje, dokonuje | P6S_KR
ich syntezy i wykorzystuje je w procesie twdrczym i projektowym P6S KK

PPU Kos Prowadzi poszukiwania na wielu ptaszczyznach wspdtczesnej kultury, P6S KR
estetyki, wskazujac na film, muzyke, fotografie, architekture, literature P6S_KK
i sztuke jako Zrddta inspiracji projektanta.

PPU _Ko6 Wykorzystuje wyobraznie, intuicje, zdolnos¢ twdrczego i elastycznego P6S KK
myslenia w pracy projektowej, a takze w trakcie rozwigzywania problemoéw
oraz wspoétpracy z innymi osobami.

PPU Ko7z Adaptuje sie do nowych i zmieniajacych sie okolicznosci wynikajacych z P6S KK
procesu realizacji projektu.

PPU Ko8 Kontroluje swoje zachowanie dokonujgc publicznej prezentacjii omdwienia | P6S_KR
witasnego projektu. P6S KK




PPU _Kog Wspdtpracuje w zespole, jest wrazliwy na potrzeby wspétpracownikéw w P6S_KR
ramach wspdlnych dziatan, postuguje sie odpowiednig argumentacjg w celu | P6S_KK
przedstawienia swojego stanowiska.

PPU K10 Stosuje sie do zasad etyki obowigzujacej w pracy projektanta mody majac P6S_KO
swiadomos¢ spotecznych i etycznych aspektdw zwigzanych z realizacja P6S_KR
wiasnych projektdw oraz wynikajaca z tego odpowiedzialnoscia.

PPU K1 Sledzi zmiany technologiczne i ustawicznie zdobywa wiedze na temat P6S_KR
nowych technologii i materiatéw niezbednych do realizacji autorskich P6S_KK
projektdéw.

PPU K12 Jest krytyczny w stosunku do wtasnych dziatan projektowych oraz potrafi P6S_KR
analizowad dokonania innych. P6S_KK




