Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla studiéw podyplomowych
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Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi Uchwata nr 122/22/k20-24 w dniu 29.04
2022r. przypisat 6 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji do kwalifikacji ,,Projektowanie graficzne” w zwigzku z
pozytywna opinig Rady Interesariuszy ZSK zawartg w Uchwale Nr 5/2022 Rady Interesariuszy Zintegrowanego
Systemu Kwalifikacji z dnia 24 marca 2022 r. dotyczacg przypisania rekomendowanego przez zespdt ekspertdw
poziomu PRK do kwalifikacji nadawanej po ukoriczeniu studidw podyplomowych ,,Projektowanie graficzne” tym
samym Uchwatg nr 123/22/k20-24 w dniu 29.04.2022r. Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Witadystawa
Strzeminiskiego w todzi podjat decyzje o wiaczeniu kwalifikacji do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji Uchwata.

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218) - typowych dla dziedziny sztuki.

Kod efektu Odniesienie do
. Kategoria [ tres¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
uczenia sie ;
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw podyplomowych absolwent:
PPG_Wo1 Omawia zasady tworzenia zatozen projektowych. P6S WG
PPG_Wo2 Omawia podziat kluczowych proceséw i etapdw projektowania komunikatu P6S WG
wizualnego.
PPG_Wo3 Prezentuje wiedze teoretyczng niezbedng do rozwigzywania problemdw P6S WG
projektowych.




PPG_Wo4 Przedstawia podstawowa wiedze z zakresu teorii i historii projektowania P6S WG
graficznego.

PPG_Wos5 Definiuje srodki ekspresji, wyrazu plastycznego i umiejetnosci warsztatowe P6S WG
wykorzystywane w autorskim procesie projektowania grafiki wydawniczej,
plakatdw, identyfikacji wizualnej, fotografii reklamowej.

PPG_Wo06 Opisuje zaleznos¢ pomiedzy trescig a forma przekazu wizualnego. P6S_WG

PPG_Wo7 Wymienia formy graficzne jako narzedzie komunikacji. P6S WG

PPG_Wo08 Wymienia i omawia zasady tworzenia kompozycji projektéw graficznych, P6S WG
perspektywy, symetrii, orientacji, barwy.

PPG_Wo9 Okresla prawidtowosci percepcji wzrokowej w kontekscie postrzegania P6S WG
bodZzcéw i wrazen.

PPG_Wi1o Wymienia i charakteryzuje formy publikacji projektu graficznego oraz ich P6S_WG
aspekty techniczne.

PPG_ W11 Okresla uwarunkowania formalne i gatunkowe obiegowych form P6S_WG
wydawniczych: plakatu, ksigzki, prasy, komiksu, opisuje ich potencjat medialny.

PPG_W12 Definiuje zasady stosowania typografii. P6S WG

PPG_W13 Dokonuje swiadomego wyboru zastosowanych narzedzi i sSrodkéw graficznych. | P6S_WG

PPG_W14 Formutuje tres¢ komunikatu i dostosowuje do niego forme graficzna. P6S_WG

PPG_W1o05 Wymienia i omawia elementy systemu identyfikacji wizualnej. P6S WG

PPG_W16 Opisuje techniki i technologie wykorzystywane w fotografii reklamowe;j. P6S WG

PPG_W17 Rozrdznia w projektowaniu graficznym zaleznos¢ tresci i formy dzieta. P6S WG

PPG_W18 Definiuje zaleznos¢ projektdw graficznych od uwarunkowan zewnetrznych i P6S WG
przezy¢ emocjonalnych.

PPG_W19 Wyjasnia zjawiska, trendy i kierunki rozwojowe projektowania graficznego. P6S WG

PPG_W20 Wymienia techniki, technologie, programy komputerowe stuzgce do P6S WG
projektowania graficznego, okresla ich ograniczenia.

PPG_W21 Omawia wptyw rozwoju technologicznego na projektowanie graficzne. P6S_WG

PPG_W22 Wymienia terminologie z zakresu teorii i praktyki grafiki projektowej, sztuki, P6S_ WG
medidw.

PPG_W23 Okresla waznos¢ zagadnien etycznych w projektowaniu graficznym i zdaje sobie | P6S_WG
sprawe z odpowiedzialnosci moralnej jaka spoczywa na grafiku projektancie.

PPG_W24 Identyfikuje podstawowe problemy prawne i ograniczenia zwigzane z P6S WG
projektowaniem graficznym.

PPG_W25 Swobodnie wypowiada sie na temat podstawowych zagadnieri zwigzanych z P6S WG
teorig i historig grafiki projektowe;j.

PPG_W26 Uczestniczy w najwazniejszych wydarzeniach (wystawy krajowe, P6S WG
miedzynarodowe, konferencje, konkursy) w zakresie grafiki projektowej jako
obserwator lub projektant.

PPG_W27 Wykorzystuje i twdrczo interpretuje wybrane zjawiska z historii projektowania P6S WG
graficznego oraz aktualiéw w procesie projektowym.

PPG_W28 W swojej dziatalnosci twdrczej wykorzystuje wiedze o tendencjach P6S WG

rozwojowych zwigzanych z grafika projektowa.




PPG_W29 Wykorzystuje w swojej dziatalnosci projektowej podstawowg wiedze z zakresu | P6S_WG
uregulowania prawa autorskiego. Samodzielnie ocenia sytuacje prawng w
zakresie realizacji prac projektowych.

UMIEJETNOSCI
Po ukoniczeniu studiéw podyplomowych absolwent:

PPG_Uo1 Samodzielnie tworzy i realizuje autorskie koncepcje projektowe w zakresie P6S_UW
prostych i ztozonych form wydawniczych dysponujgc umiejetnosciami P6S_UU
potrzebnymi do ich wyrazania.

PPG_Uo2 Samodzielnie tworzy projekty logotypdw i logograféw, plakatdw i citylightéw, P6S_UW
akcydensoéw i ztozonych form wydawniczych opartych na zréznicowanych P6S_UU
koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

PP3_Uo3 Samodzielnie tworzy i realizuje autorskie koncepcje projektowe w zakresie P6S_UW
grafiki zewnetrznej /outdoorowej/ czyli plakatu i billboardu dysponujac P6S_UU
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.

PPG_Uo4 Samodzielnie f3czy grafike przedstawiajgcg, ilustracje, fotografie z typografig ze | P6S_UW
szczegdlnym uwzglednieniem jej funkgcji informacyjnej opartej na P6S_UU
zréznicowanych koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci.

PPG_Uos Dobiera i Swiadomie wykorzystuje wiedze z zakresu projektowania znakéw oraz | P6S_UW
form typograficznych, ich funkcji w sktadzie tekstu, dostosowania rodzaju P6S_UU
sktadu do zawartosci merytorycznej plakatu

PPG_Uo6 Postuguje sie formami graficznymi jako narzedziem komunikacji. P6S_UW

P6S_UU

PPG_Uo7y Samodzielnie tworzy i realizuje autorskie koncepcje kreacji graficznej w zakresie | P6S_UW
identyfikacji wizualnej dysponujgc umiejetnosciami potrzebnymi do ich P6S_UU
wyrazania

PPG_Uo8 Samodzielnie projektuje logotyp, okresla przy pomocy srodkéw graficznych P6S_UW
hierarchie waznosci tresci, projektuje system identyfikacji przy pomocy P6S_UU
typografii i grafiki ze szczegdlnym uwzglednieniem jej funkgcji informacyjnej
opartej na zréznicowanych koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci.

PPG_Uog Swiadomie wykorzystuje zasady operowania formg graficzng na réznych P6S_UW
formatach w zwiazku z ich funkcjg w systemie identyfikacji, zasady P6S_UU
komponowania jednorodnego i konsekwentnego systemu identyfikacji
wizualnej.

PPG_U10 Uzywa programow graficznych i dostepnych technologii do tworzenia P6S_UW
autorskich projektdw w zakresie grafiki wydawniczej, plakatu, identyfikacji P6S UU
wizualnej. Przygotowuje projekty do realizacji.

PPG_Um Dobiera i sSwiadomie postuguje sie srodkami jezyka graficznego w celu tworzenia | P6S_UW
projektéw strukturalnych oraz w kreowaniu wtasnej postawy artystyczne;j. P6S UU

PPG_U12 W projektowaniu wykorzystuje zagadnienia zwigzane z morfologig znakdw, P6S_UW
mikrotypografia, podstawami stosowania krojéw, znakami specjalnymi, P6S UU
ligaturami, tabelami, szablonami, odmianami diakrytycznych znakdéw
jezykowych.

PPG_U13 Nadaje dzietom literackim oraz innym utworom tekstowym szate graficzng P6S_UW
odpowiadajacg ich cechom funkcjonalnym i tresciowym. P6S UU

PPG_U14 Samodzielnie tworzy i realizuje autorskie koncepcje w zakresie fotografii P6S UW
reklamowej dysponujac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania. P6S UU




PPG_U1s Wykorzystuje umiejetnosci techniczne zwigzane z przygotowaniem i obstuga P6S_UW
sprzetu fotograficznego i oswietleniowego w realizacji fotografii reklamowej. P6S_UU
PPG_U16 Uzywa programow graficznych i dostepnych technik retuszu do tworzenia P6S UW
autorskich zdje¢ produktowych. Przygotowuje zdjecia do realizacji. P6S_UU
PPG_U17 Wykorzystuje fotografie w technikach projektowania graficznego. P6S_UW
P6S_UU
PPG_U18 Wypracowuje wiasny jezyk artystyczny. P6S_UW
P6S_UU
PPG_U19 Analizuje kierunki i tendencje zmian w obszarze grafiki, wykorzystuje wiedze na | P6S_UW
temat zjawisk izagadnien ksztattujgcych jej historie oraz wptyw na wspédtczesne | P6S_UU
projekty w celu stworzenia wtasnych koncepciji i zatozer projektowych.
PPG_U20 Rozwigzuje problemy projektowe wynikajace w trakcie procesu projektowego. | P6S_UW
P6S_UU
PPG_U21 Swiadomie komponuije na ptaszczyznie, stosuje poprawna konstrukgje, linie, P6S_UW
proporcje, skale, barwe. P6S_UU
PPG_U22 Wykonuje kompozycje w réznych formatach, dokonuje analizy i syntezy formy. | P6S_UW
P6S_UU
PPG_U23 Interpretuje rzeczywistos¢, wyrazajgc wiasne odczucia i emocje artystyczne. P6S_UW
P6S_UU
PPG_U24 Dokonuje analizy réznorodnych zjawisk artystycznych i logicznie je wykorzystuje | P6S_UW
w indywidualnym procesie tworzenia. P6S UU
PPG_U25 Prezentuje i omawia wtasne prace, potrafi je oceni¢ oraz przyja¢ krytyke innych. | P6S_UW
P6S_UU
P6S_UK
PPG_U26 Przeprowadza analize wtasnych projektédw graficznych, rozwija idee, formutuje | P6S_UW
krytyczng argumentacje, wytycza kierunek dziatania i potrafi go uzasadnic¢. P6S UU
P6S_UK
PPG_U27 Prowadzi dyskusje na temat wtasnych projektdw graficznych, argumentuje P6S _UW
swoje wybory, przyjmuje krytyke innych. P6S UU
PPG_U28 Samodzielnie podejmuje decyzje dotyczaca koncepcji projektowej i jej realizacji, | P6S_UW
potrafi jg uzasadnid. P6S_UU
PPG_U29 Osigga i prezentuje zatozone cele projektowe, broni swoich zatozen, koncepciji P6S _UW
w dyskusji, uznaje cudze argumenty. P6S UU
PPG_U30 Dokonuje publicznej prezentacji i omdéwienia wtasnego projektu — na pismie, P6S_UW
graficznie oraz przy pomocy prezentacji wykorzystujac rézne formy przekazu. P6S UU
P6S_UK
PPG_U31 Odpowiada projektowo na potrzeby odbiorcy, proponuje rozwigzania dotyczace | P6S_UW
tresci i formy projektu graficznego. P6S UU
PPG_U32 Wspdtpracuje z przedstawicielami innych firm zwigzanych z procesem realizacji | P6S_UW
projektdw graficznych. P6S_UU
PPG_U33 Przygotowuje ekspozycje wtasnych prac. P6S_UW
P6S_UK
PPG_U34 Tworzy i edytuje projekty graficzne w programach do obrdbki grafiki P6S_UW
bitmapowej, przygotowuije je do publikacji elektronicznej lub w formie druku
PPG_U3s Tworzy i edytuje projekty graficzne w programach do obrdbki grafiki P6S_UW
wektorowej, przygotowuije je do publikacji elektronicznej lub w formie druku.
PPG_U36 Dostosowuije projekt do wymagan i mozliwosci wybranej techniki druku. P6S UW




PPG_U37 Poprawnie przygotowuje projekty graficzne do druku oraz adoptuje je do P6S_UW
zastosowan internetowych.

PPG_U38 Uzywa dostepnych w programach graficznych narzedzi w sposéb umozliwiajacy | P6S_UW
przygotowanie cyfrowych plikdw zgodnie ze specyficznymi wymaganiami
drukarni wybranej do realizacji naktadu

PPG_U39 Swobodnie operuje warsztatem graficznym w realizacji form graficznych w P6S_UW
dowolnym formacie.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukoriczeniu studiéw podyplomowych absolwent:

PPG_Kot1 Przeprowadza analize wtasnych projektéw graficznych, rozwija idee, formutuje | P6S_KR
krytyczng argumentacje, wytycza kierunek dziatania i potrafi go uzasadnic. P6S_KK

PPG_Ko2 Prowadzi dyskusje na temat wiasnych projektdw graficznych, argumentuje P6S_KR
swoje wybory, przyjmuje krytyke innych.

PPG_Ko3 Krytycznie interpretuje dziefa i zjawiska artystyczne w grafice, formutuje wiasne | P6S_KR
opinie na ich temat.

PPG_Ko4 Pracuje w zespotach projektowych, efektywnie komunikuje sie z innymi, P6S_KR
konsultuje projekty, uwzglednia poglady innych osdéb, przyjmuje krytyke, rozwija | P6S_KK
wiasne pomysty, a nastepnie prezentuje je w przystepnej formie wykorzystujac
technologie informacyjne.

PPG_Kos Interpretuje zjawiska wizualne jako baze dla aktywnosci twdrczej. P6S_KR

P6S_KK

PPG_Ko6 Nadaje funkcje i kontekst spoteczny opracowywanemu projektowi. P6S_KO

P6S_KR

PPG_Ko7z Prowadzi poszukiwania na wielu ptaszczyznach wspdétczesnej kultury, estetyki, P6S_KR
wskazujgc na film, muzyke, fotografie, architekture, literature i sztuke P6S_KK
jako Zrddta inspiracji projektanta.

PPG_Ko8 Wykorzystuje wyobraznie, intuicje, zdolnos¢ twdrczego i elastycznego myslenia | P6S_KK
w pracy projektowej, a takze w trakcie rozwigzywania problemoéw oraz
wspodtpracy z innymi osobami.

PPG_Kog Samodzielnie organizuje sobie prace, zbiera i analizuje informacje, dokonujeich | P6S_KR
syntezy i wykorzystuje w procesie twdrczym. P6S_KK

PPG_K10 Adaptuje sie do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci wynikajgcych z procesu | P6S_KK
realizacji projektu.

PPG_K11 Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy, planuje rozwdj zawodowy i P6S_KR
artystyczny. P6S_KK

PPG_K12 Kontroluje swoje zachowanie dokonujac publicznej prezentacji i omdwienia P6S_KR
witasnego projektu. P6S_KK

PPG K13 Jest krytyczny w stosunku do wtasnych dziatar projektowych oraz potrafi P6S KR
analizowad dokonania innych. P6S_KK

PPG_K14 Stosuje sie do zasad etyki obowigzujgcej w pracy projektanta grafiki majac P6S KO
swiadomos¢ spotecznych i etycznych aspektdw zwigzanych z realizacja P6S KR
witasnych projektédw oraz wynikajaca z tego odpowiedzialnoscia

PPG_Ki15 Sledzi zmiany technologiczne i ustawicznie zdobywa wiedze na temat nowych P6S KR
technologii i materiatéw niezbednych do realizacji autorskich projektéw. P6S KO




