STUDIA PODYPLOMOWE

Nazwa: llustracja i komiks z elementami preprodukcji gier i filmow.
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efekty
ksztatcenia

I. WIEDZA. Po ukonczeniu studiow absolwent:

SPG1_W01

w zakresie teoretycznych realizacji nawiqzujgcych do wtasnej pracy artystycznej

oraz wiedzy kreatywnej

Posiada wiedze z zakresu historii i teorii sztuki oraz orientacje w aktualnych tendencjach

i zjawiskach w/w dziedzin sztuki i nauki koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych
z reprezentowang dyscypling artystyczng szczegodlnie ilustracji, komiksu. Znajomos¢
historycznych, geopolitycznych i spotecznych, oraz subkulturowych uwarunkowan rozwoju
ilustracji i komiksu.

A1l_W11
Al_W12

SPG1_W02

Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowanego kierunku z aktualnymi tendencjami rozwijajgcymi sie

w Swicie ilustracji i komiksu oraz Swiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju
wtasnej osobowosci artystycznej.

A1l_W13
A1_W15

Il. UMIEJETNOSCI. Po ukorczeniu studiéw absolwent:

SPG1_U01

w zakresie umiejetnosci realizacji prac malarskich, rysunkowych, ilustratorskich

Umie podejmowac samodzielnie decyzje w odniesieniu do realizacji wtasnych prac,

dba o ich estetyke i etyczne wartosci w obrazowaniu i komentowaniu zrealizowanych
dziet, dba o nowatorstwo i wysoki poziom podjetych zadan, konceptéw, projektéw itp.,
z jednoczesnym uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych.

Al_U14
A1_U16
Al_U17

SPG1_U02

w zakresie umiejetnosci kreacji ekspresji artystycznej, warsztatowych i technologicznych
Wykorzystujac nabyta wiedze posiada umiejetnosci wykorzystywania wzorcéw lezgcych

u podstaw kreacji artystycznej, polegajgcych na swobodnym wykorzystaniu wyobrazni

do niezaleznej, autorskiej wypowiedzi artystycznej oraz potrafi postugiwac sie warsztatem
malarskim, rysunkowym w zakresie technik manualnych na polu ilustracji i komiksu

oraz wykazuje znajomos¢ bezposredniego dziatania i przetwarzania obrazu w odpowiednich
programach komputerowych. Potrafi rowniez tgczy¢ techniki analogowe z cyfrowymi

- przemiennie, dla uzyskania oczekiwanego efektu obrazowania. Nabywa swiadomos¢
stanowigcg o wartosci dla procesu tworczego, postugiwania sie technikami cyfrowymi,
ktére s jedng z alternatyw technologicznych podczas realizacji kolejnych projektow, dziet.

Al_U17
A1_U19
A1_u21

SPG1_U03

w zakresie umiejetnosci pracy w zespole

Posiada umiejetnosc kreowania i realizowania indywidualnych jak i zespotowych projektéw
we wspotpracy ze specjalistami pokrewnych oraz innych dyscyplin nie zwigzanych

z wybranym kierunkiem studidow oraz umie w oparciu o wtasne twdrcze motywacje

i inspiracje zachowac otwartos¢ na odmienne Swiatopoglady i sposoby postrzegania
twdrczej rzeczywistosci.

Al_U14
Al_U18

SPG1_U04

w zakresie umiejetnosci praktycznych, werbalnych i publicznych prezentacji

Potrafi postugiwac sie warsztatem rysunkowym i malarskim w zakresie technik manualnych
oraz posiada wiedze o odpowiedzialnos$¢ z jakg nalezy podchodzi¢ do publicznych
wystgpien zwigzanych z prezentacjami artystycznymi. Zna mozliwosci i ograniczenia
publicznych prezentacji gdzie efekt tych dziatan powinien by¢ zintegrowany

Z merytorycznymi wartosciami danego pokazu.

A1_U15

SPG1_U05

Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania podstawowych ujec teoretycznych, potrafi
wyszukiwac i docieraé do informacji pomocnych w rozwigzywaniu podstawowych
problemoéw technicznych w obrebie rozwijania umiejetnosci wtasnego warsztatu tworczego
jako artysty (w tym Internet). Dzieki opanowanej profesjonalnej terminologii potrafi
odnajdowac wtasciwa, indywidualng droge prowadzaca do réznych zrédet informacji
uzupetniajacych potrzebe ciggtego poznawania i uzupetniania poziomu wiedzy

w odpowiednich obszarach zawodowych zainteresowan.

Al_U16
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11l. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Po ukonczeniu studiow absolwent:

SPG1_S01

w aspekcie niezaleznosci

Posiada Swiadomos¢ gromadzenia, analizowania i interpretowania informacji potrzebnych
do realizacji artystycznych nie tylko w obrebie wtasnej specjalizacji na wybranym kierunku
studiéw ale tez w obregbie szeroko rozumianych dziatan kulturotwdérczych, angazujac sie

i inspirujac do wspdtpracy przedstawicieli innych dziedzin zycia i nauki (projekty,
prezentacje interdyscyplinarne).

A1_Ko1

SPG1_S02

w aspekcie uwarunkowan psychologicznych

Jest zdolny wykorzystywac indywidualne uwarunkowania psychologiczne jako czynnik
modelujacy i wspomagajacy wtasng dziatalnosc twdrczg, jak rowniez potrafi w efektywny
sposob wykorzystad intuicje, wyobraznie, indywidualny potencjat twérczy oraz

zdobytg wiedze i doswiadczenie w rozwigzywaniu probleméw twérczych w dziatalnosci
zawodowej jako ilustrator, rysownik komikséw w ujeciu tradycyjnym, rynkowym oraz
kreatywnym, twdrczym burzgcym konwenanse i stereotypy majac jednoczesnie petng
Swiadomos¢ konsekwencji wynikajacych z tego typu dziatan.

A1_Ko04
A1_K05

SPG1_S03

w aspekcie krytycyzmu

Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych a zachowujac
potencjat tozsamosci tworczej umie poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu
wspotczesnej kultury i sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem wybranego kierunku

- malarstwo, rysunek, ilustracja, komiks.

A1_K03

SPG1_S04

w aspekcie komunikacji spotecznej

Posiada zdolnos¢ do komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk spotecznych,
dokonujac translacji przekazu, jaki narzuca mu jezyk (dla wielu odbiorcéw jawigcy sie jako
hermetyczny) specjalizacji tak aby wystany komunikat znalazt zrozumienie innych grup
zawodowych, profesjonalistow i nieprofesjonalistdw w ramach réznych przedsiewziec
kulturalnych i dziatan artystycznych, w tym ze szczegdlnym uwzglednieniem twérczosci
malarskiej i rysunkowej w tym réwniez w zakresie ilustracji i komiksu.

A1_KO5

SPG1_S05

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowe;j
i prawa autorskiego oraz koniecznos¢ zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualnej.

A1_K06

Legenda:

A - obszar sztuki

1 (po wskazaniu obszaru ksztatcenia) - poziom ksztatcenia (1- licencjat, 2- magister)

SPG - (przed podkresinikiem) - studia podyplomowe - kierunkowe efekty ksztatcenia - grafika
W - kategoria wiedzy w efektach ksztatcenia

U - kategoria umiejetnosci w efektach ksztatcenia

S - (po podkresiniku) - kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia
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