Nazwa przedmiotu: Projektowanie systeméw wzorniczych 1

Kod przedmiotu: WA.SMW160

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Wzornictwa

Nazwa kierunku: wzornictwo

Forma studiéw: II stopnia, Stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosc¢: wszystkie

Grupa przedmiotéw: podstawowe

Rok /semestr: I/1

Jezyk przedmiotu / modutu:
polski

Forma zaje¢

Wymiar zajec

Cwiczenia

45

Koordynator przedmiotu / modutu

prof. dr hab. Mariusz Wtodarczyk

Wymagania wstepne

ukoniczenie licencjatu
zdanie egzaminu rekrutacyjnego

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Konwersatorium
Lp. Zalozienie i cele przedmiotu

zdobycie wiedzy, wyéwiczenie umiejetnosci i pozyskanie kompetencji spotecznych do analizowania

1. | zlozonych probleméw projektowych, efektywnego i kreatywnego rozwiazywania probleméw projektowych i

prawidlowej weryfikacji powstatych rozwigzan uwzgledniajacych wszelkie konteksty procesu projektowego.

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
student zdobywa wiedze o kontekstach projektowania takich | gymbol: WA.SMW160_W01
jak otoczenie czy zagadnienia spoteczne. Zdobywa wiedze na
temat zarzadzania procesem projektowym i potrafi ja E.fekty WZ4_WO07.
zastosowac takze w przypadku zarzadzania projektami o kierunkowe: WZ4 W08
duzym stopniu komplikacji. Zna i rozumie znaczenie - ’
identyfikacji produktowej w kontekscie marki. WZ4_W10.
Metm!y . G Zaliczenie
weryfikacji:
Umiejetnosci
Potrafi samodzielnie realizowa¢ zaawansowane projekty Symbol: WA.SMW160_U01
systemOw wzorniczych i podejmuje decyzje korygujace proces
projektowy w zalezno$ci od komplikacji problemowej. Efekty WZz4_U01.
kierunkowe:
WZ4_U04.
Metody C: .
weryfikacji: Egzamin
Kompetencje spoleczne
Nabywa kompetencji ciagltego rozwoju, glodu wiedzy i Symbol: WA.SMW160_KO01
eksperymentowania poprzez ciggly nauke przez cale zycie.
Potrafi stymulowa¢ kreatywnos¢ u swoich partneréw w pracy | Efekty WZ4_S01.
zespotowe]j w trakcie komunikowania sie i negocjowania kierunkowe: WZ4 S05
podczas pracy nad wspélnym projektem. -




Metody
weryfikacji:

WZ4_S09.

C: Zaliczenie

AKTYWNOSC STUDENTA

LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych

45

udzial w dyskusjach projektowych

udzial w zaliczeniach

udziat w egzaminach

Samodzielna praca studenta

przygotowanie do zaje¢ projektowych

20

opracowanie projektow

20

realizacja projektow

30

L.ACZNY naklad pracy studenta w godz.

120

Liczba punktéw ECTS

Wersja Forma zajec TreSci programowe

Dodatkowe informacje

20217 Cwiczenia Na pierwszych zajeciach studenci
zawiazuja i konstytuuja grupe tworczq i
tworza samodzielnie manifest grupy
wedlug ktérego beda postepowac i jakie
priorytety zamierzaja uwzglednia¢ w
swoich dalszych dziataniach. Kolejnym
zadaniem jest wspolny wybér tematu do
opracowania. Realizowane jest to przy
uzyciu odpowiedniej metodyki. Poprzez
wspolne dziatanie w grupie tworczej
studenci formutuja nastepnie brief
projektowy a takze formutujaq wszelkie
dodatkowe ograniczenia majace wpltyw
na realizowany temat. Doglebna analiza
opracowywanego tematu, ktéra dotyczy
sfery uzytkownika, sfery potencjalnego
producenta, sfery otoczenia jest podstawa
do sformutowania szczegétowych
zalozen projektowych. Efektywny etap
powstawania roznorodnych i
indywidualnych rozwiazan projektowych
jest wspomagany metodyka kreatywnego
mysSlenia i prototypowania powstajacych
pomystéw. Wspoélna praca koncepcyjna
wszystkich studentéw jest stymulowana
indywidualnymi realizacjami
koncowymi. Istotnym dydaktycznym
elementem jest konicowa wystawa juz po
zakonczeniu pracy gdzie oceny
powstatych rozwigzan, dokonuje szeroka
publicznos¢.

Liczba
godzin:

45

Cele: 1

Efekty
uczenia sie:

WA.SMW160_W01

Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji

Waga

2021 7 Cwiczenia Egzamin

90




Zaliczenie

10

Wersja
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociggnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupehié

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na




minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




