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Cwiczenia

90
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mgr Monika Karbowska

Wymagania wstepne

Ukonczenie studiéw licencjackich i uzyskanie dyplomu.

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Warsztaty
Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe
Lp. Zalozienie i cele przedmiotu

Ksztatcenie Swiadomych projektantéw interfejsow przemystowych.

2. | Poznawanie procesu projektowania interfejsow, ktére odpowiadaja na realne potrzeby odbiorcéw.

Poznawanie narzedzi i metod projektowych w procesie UX/UI.

4. | wiasnych pomystow.

Nabywanie wiedzy z zakresu prezentowania wtasnych koncepcji i ich argumentowania oraz bronienia

5. | Poglebianie kompetencji miekkich i nabywanie umiejetnosci efektywnej wspétpracy w grupie.

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
ma rozwinietq wiedze w zakresie projektowania interfejséw Symbol: WA.SMW164 W01
przemystowych zorientowanych na uzytkownika i potrafi ja
zastosowac w produkcie. Efekty WZ4_W07.
kierunkowe:
WZ4_W12.
WZ4_W13.
WZ4_W15.
WZ4_W16.
MetO(!y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Umiejetnosci
samodzielne realizowanie procesu projektowego Symbol: WA.SMW164_U01

zorientowanego na uzytkownika - od koncepcji do prototypu.




Swiadome stosowanie zagadnieri m.in. z user experience
designu i user interface designu. Prezentowa¢ wiasne
koncepcje i decyzje projektowe

Efekty

kierunkowe:

Metody
weryfikacji:

WZz4_U02.
WZz4_U03.
WZ4_U04.
WZ4_U05.
WZz4_U07.
WZ4_U09.
WZ4_U12.
WZ74_U13.

C: Zaliczenie na ocene

Kompetencje spoleczne

stale rozwija swoje kompetencje migkkie, potrafi sprawnie Symbol: WA.SMW164_KO01
wspotpracowac w grupie, prezentowaé wilasne rozwigzania
projektowe, argumentowac i broni¢ wlasnych pomystow. Efekty WZ4_501.
kierunkowe:
WZ4_S02.
WZ4_S07.
WZ4_S009.
Metody C:
weryfikacji:
AKTYWNOSC STUDENTA ‘ LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych ‘ 90
Samodzielna praca studenta
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS 3
Wersja Forma zajec Tresci programowe Dodatkowe informacje
20222 Cwiczenia Zaprojektowanie interfejsu Liczba 0
przemystowego. godzin:
Cele: 5
1
3
2
4
Efekty WA.SMW164_U01
uczenia sie:
WA.SMW164_KO01
WA.SMW164_W01
Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
20227 Cwiczenia Zaliczenie na ocene 100




Wersja

Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca

2022 Z

Badania jako podstawa projektowania user
experience, Barbara Rogos-Turek, Iga
Moscichowska

Dizajn na co dzien, Don Norman

Architektura informacji w serwisach
internetowych, Louis Rosenfeld, Peter Morville
Living in information architecture, Jorge Arango
Web typography, Richard Rutter

Prawa UX. Jak psychologia pomaga w
projektowaniu lepszych produktéw i ustug.
Badanie UX. Praktyczne techniki projektowania
bezkonkurencyjnych produktéw

Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do
funkcjonalnosci stron internetowych

Interakcja cztowiek-komputer. Marcin Sikorski

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0)

zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete

dobry plus (4,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami

dobry (4,0)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna
uzupetnic

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




