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Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku projektowanie graficzne

stacjonarne studia | stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku

projektowanie graficzne

Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia | stopnia (6 semestréw)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6 PRK

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyizszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie do
Kod efektu . s . .
. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu skfadnika
uczenia sie .
opisu PRK
WIEDZA
Po ukonczeniu studidw absolwent:
IPG1_WO01 zna podstawowe kompendium wiedzg dotyczacy realizacji prac z zakresu P6S_WG
projektowania graficznego; zna i rozumie problematyke zwigzang
z technologiami stosowanymi w grafice projektowe;j
IPG1_WO02 ma ogodlng wiedze z historii sztuki, teorii i filozofii w zakresie niezbednym do P6S_WG
formutowania i rozwigzywania podstawowych zagadnien z obszaru sztuki
i projektowania graficznego
IPG1_WO03 dysponuje podstawowg wiedzg na temat kontekstu historycznego P6S_WG
i kulturowego sztuk plastycznych i ich zwigzkédw z innymi dziedzinami
wspofczesnego zycia oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do
zmian zachodzacych w projektowaniu graficznym
IPG1_WO04 na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjami P6S_WG
twdérczymi umie analizowac prace graficzne o wysokim stopniu oryginalnosci




IPG1_WO05 wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi
i praktycznymi aspektami kierunku projektowanie graficzne oraz wykorzystuje P6S_WG
te wiedze dla dalszego wifasnego artystycznego rozwoju. Zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowq
problematyke dotyczgcg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw
zawodu grafika projektanta

IPG1_WO06 zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej umozliwiajagce swobode P6S_WG
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej w zakresie projektowania graficznego
w kontekscie funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej grafika
projektanta

IPG1_WO07 zna podstawowe uwarunkowania dziatalnosci artystycznej i zawodowej, w tym P6S_WK
rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wfasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

IPG1_UO01 posiada na poziomie podstawowym umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce P6S_UW
tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepcji artystycznych P6S_UU
w dyscyplinie projektowania graficznego

IPG1_U02 w sposob s$wiadomy potrafi korzysta¢ ze swej intuicji, emocjonalnosci P6S_UW
i wyobrazni we wiasnej twérczosci projektowe;j

IPG1_U03 umie samodzielnie projektowad i realizowac prace artystyczne w zakresie sztuk P6S_UW
plastycznych, z uwzglednieniem projektowania graficznego P6S_UO

IPG1_U04 umie w oparciu o wtasne twdrcze motywacje i inspiracje zachowaé otwartosc¢ P6S_UW
na odmienne Swiatopoglady i twdrcze sposoby postrzegania rzeczywistosci oraz P6S_UO
planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole

IPG1_U05 umie podja¢ prace zawodowgq grafika projektanta lub samodzielng dziatalnosé¢ P6S_UW
projektowg P6S_UO

P6S_UU

IPG1_UO6 dba o estetyke i rzetelno$¢ realizacji projektu graficznego, z jednoczesnym P6S_UW
uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych

IPG1_U07 jest przygotowany do kontynuacji i rozwijania umiejetnosci warsztatowych P6S_UW
umozliwiajacych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych P6S_UU
w samodzielnej dziatalnosci zawodowej

IPG1_U08 posiada podstawowe umiejetnosci wykorzystywania wzorcéw lezgcych P6S_UW

u podstaw kreacji artystycznej, polegajacej na swobodnym wykorzystaniu
wyobrazni do niezaleznej, autorskiej wypowiedzi




IPG1_U09 ma opanowane podstawy postugiwania sie warsztatem grafika, w zakresie P6S_UW
technik manualnych i elektronicznych technik przetwarzania obrazu oraz potrafi P6S_UU
stosowadé efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty
ich rozwdj przez samodzielng prace

IPG1_U11 potrafi wykorzystywa¢ mozliwosci wspodtczesnych srodkdw obrazowania P6S_UW
graficznego (fotografia ew. inne media) w realizacji indywidualnej pracy
projektowej

IPG1_U12 posiada podstawy do przygotowania prac pisemnych i wystgpien ustnych P6S_UK
dotyczacych zagadnien zwigzanych ze studiowaniem kierunku Projektowanie
Graficzne

IPG1_U13 posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin
artystycznych wifasciwych dla studiowanego kierunku studidw zgodne z P6S_UK
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

IPG1_U14 potrafi swobodnie wypowiada¢ sie w zakresie studiowanej specjalizacji, P6S_UK
formutowac wtasne sady i wyciggac trafne wnioski P6S_UU

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studidw absolwent:

IPG1_K01 posiada $Swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych P6S_KK
i rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy w obrebie wtasnej specjalizacji P6S_KR
w wybranym kierunku studiow

IPG1_KO02 rozumie idee uczenia sie przez cate zycie i jest zdolny do podjecia studidw P6S_KO
magisterskich P6S_KR

IPG1_KO3 jest gotowy do efektywnego wykorzystania intuicji, wyobrazni, indywidualnego P6S_KK
potencjatu tworczego oraz zdobytej wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu P6S_KR
probleméw twdrczych i w dziatalnosci zawodowej

IPG1_K04 posiada kompetencje krytycznej oceny witasnych dziatan twodrczych P6S_KR
i artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu
wspotczesnej kultury i sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki
projektowe;j

IPG1_KO5 posiada zdolnos$¢ do komunikowania sie z reprezentantami réznych Srodowisk P6S_KK
spotecznych, profesjonalistéw i nieprofesjonalistow w ramach przedsiewzieé¢ P6S_KO
kulturalnych i dziatan artystycznych, rozumie potrzebe zasiegania opinii P6S_KR
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

IPG1_KO06 jest gotowy do podjecia dziatalnosci artystycznej i zawodowej ze Swiadomoscia P6S_KO
zasad etyki zawodowej, z poszanowaniem dla dorobku oraz tradycji zawodu P6S_KR
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Insytytut Projektowania Graficznego
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