Nazwa przedmiotu: Scenografia w filmie animowanym 1

Kod przedmiotu: SW.SLS314

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosc¢: wszystkie

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr:

Ir/3

Jezyk przedmiotu / modutu:
polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 45

Koordynator przedmiotu / modutu dr Agata Gorzadek

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza z zakresu rysunku, rysunku perspektywicznego i
projektowania.

Forma zaliczenia zaliczenie

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Cwiczenia projektowe
Zajecia technologiczne
Konsultacje

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

1. | Zapoznanie studenta z charakterystyka technik animacyjnych

2. | Nauka projektowania scenografii do filméw animowanych, obejmujaca techniki ptaskie i przestrzenne

Zdobycie umigjetnosci przygotowanie projektu scenografii do realizacji w technikach ptaskich i

3 przestrzennych
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
posiada podstawowa wiedze w zakresie mediow artystycznych Symbol: SW.SLS314 W01
wiasciwych dla obszaru sztuk wizualnych, zna podstawowe B
techniki artystyczne i potrafi wykorzystac je we wiasnej Efekty EA6S_WGO01
twérczosci kierunkowe:
Metot?y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
zna i stosuje narzedzia nowych mediow Symbol: SW.SL.S314_WO02
Efekty EA6S_WG02
kierunkowe:
Metody C: N
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
dokonuje analizy formy i tresci dziela sztuki Symbol: SW.SLS314 W03
Efekty EA6S_WG05
kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene




dokonuje analizy formy i tredci dziela sztuki Symbol: SW.SLS314 W04
Efekty EA6S_WG05
kierunkowe:
Metm!y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
definiuje oraz stosuje wspétczesne metody promocji i Symbol: SW.SL.S314 W05
upowszechniania kultury wizualnej B
Efekty EA6S_WG07
kierunkowe:
Metot?y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
zna podstawowe uwarunkowania prawne, etyczne oraz Symbol: SW.SLS314_WO06
ekonomiczne zawodu artysty, zna oraz stosuje podstawowe
uregulowania z zakresu prawa witasnosci intelektualnej. Efekty EA6S_W08
kierunkowe:
Metody C: S
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Umiejetnosci
realizuje wiasne koncepcje artystyczne przy uzyciu Symbol: SW.SLS314_U01
klasycznych oraz wspélczesnych mediéw artystycznych
Efekty EA6S_UWO1
kierunkowe:
Metot?y I Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
$wiadomie korzysta z wlasnej wyobrazni, intuicji, emocji, Symbol: SW.SLS314 U02
wiedzy oraz wczesniejszych doswiadczen w kreowaniu
wiasnych wypowiedzi artystycznych E.fekty EA6S_UWO02
kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
zna oraz stosuje i rozwija reguty konstrukcji dzieta Symbol: SW.SL.S314 U03
plastycznego oraz percepcji wizualnej a
Efekty EA6S_UWO03
kierunkowe:
Metm!y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
samodzielnie organizuje swdj warsztat artystyczny i Symbol: SW.SLS314 U04
naukowy,doskonali umiejetnosci w celu nadania wlasnym B
wypowiedziom indywidualnego charakteru Efekty EAGS_UWO04
kierunkowe:
Metot?y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
zna i stosuje podstawowe technologie warsztatowe oraz Symbol: SW.SLS314_U05
cyfrowe, dokonuje wyboru narzedzi adekwatnych do
zamierzonych celéw Efekty EA6S_UWO06
kierunkowe:
Metody C: N
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
potrafi planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz Symbol: SW.SLS314 U06
zespolowa, w tym takze w zespotach interdyscyplinarnych a
Efekty EA6S_UO09
kierunkowe:
Metody C: Zaliczenie na ocene




weryfikacji:

Kompetencje spoleczne

jest zdolny do krytycznej oceny pracy wiasnej oraz efektéw Symbol: SW.SLS314 KO1
pracy innych a
Efekty EA6S_KKO1
kierunkowe:
Meto@y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
rozwiazuje problemy w sposéb tworczy, efektywnie adaptuje Symbol: SW.SL.S314 K02
sie do nowych i zmieniajacych sie okolicznosci N
Efekty EA6S_KKO02
kierunkowe:
Meto@y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
potrafi komunikowac sie z przedstawicielami r6znych Symbol: SW.SLS314_ K03
srodowisk spotecznych i zawodowych w ramach
przedsiewzie¢ artystycznych i kulturalnych, rozumie potrzebe Efekty EA6S_KKO03
zasiegania opinii i pomocy ekspertéw w razie koniecznosci kierunkowe:
Metody C: ) .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych 40
udzial w zaliczeniach 5
Samodzielna praca studenta
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 5
opracowanie projektow 10
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2
Wersja Forma zajec Tre$ci programowe Dodatkowe informacje
20212 Cwiczenia Podstawy wiedzy z zakresu technik Liczba 10
animacyjnych godzin:
Cele: 1
Efekty SW.SLS314_W02
uczenia sie:
Projektowanie scenografii do filmu Liczba 30
animowanego: wykonanie szkicdw i godzin:
projektéw, przygotowanie moodboardéw
i ekplikacji Cele: 2
3
Efekty SW.SLS314_U03

uczenia sie:
¢ SW.SLS314_KO01

SW.SLS314_U01
SW.SLS314_U04
SW.SLS314_U02




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

20217 Cwiczenia Zaliczenie na ocene 5

Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
20217

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena Opis wymagan
celujacy (5,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osrilzlglrcliztztsi;v sposob wykraczajacy ponad program
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




