Nazwa przedmiotu: Projektowanie scenografii wirtualnej 2 Kod przedmiotu: SW.SL.S489

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Specjalnosc¢: wszystkie

Rok / semestr: 11/ 4 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 45

Koordynator przedmiotu / modutu mgr inz. Piotr Kulbicki

Wymagania wstepne Znajomo$¢ programéw dwuwymiarowych

Forma zaliczenia zaliczenie

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Zajecia technologiczne
Wyklad z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych
Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Wyklad tradycyjny

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

1. | Techniki animacyjne w 3D studio Max w zastosowaniu w wizualizacji scenografii wirtualnej

Przygotowanie studenta, do postugiwania sie w zakresie warsztatu komputerowego, réznorodnymi
programami, co bedzie w za-lezno$ci od indywidualnych zainteresowan, baza potencjalnej aktywnosci
tworczej. Przygotowanie studenta, w postugiwaniu sie programami graficznymi do edycji rozbudowanej
multimedialnie czterowymiarowej przestrzeni. Nauka sposobéw tworzenia i przetwarzania obrazéw w
zakresie koloréw, struktury i kompozycji tréjwymiarowej. Zasady taczenia obrazu z dZzwiekiem i efek-tami

specjalnymi.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Posiada uporzadkowang wiedzg z zakresu animacji 3D i FX Symbol: SW.SL.S489 W01
Efekty EA6S_WG02
kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Obrona projektu/zadania
Posiada podstawowa wiedze z zakresu animacji poklatkowej z | Symbol: SW.SL.S489 W02
uzyciem klatek kluczowych w technologii 3D B
Efekty EA6S_WG01
kierunkowe:
Metm!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Obrona projektu/zadania
Dokonuje analizy formy i treéci obrazu filmowego definiuje Symbol: SW.SL.S489 W03
oraz stosuje wspotczesne metody promocji filmu kreujac B




przestrzenie wielowymiarowe z uwzglednieniem FX, zna

) Efekty EA6S_WO08
podstawowe uwarunkowania prawne, etyczne oraz kierunkowe:
ekonomiczne dotyczace wiasnosci intelektualnej kreowanych EA6S_WGO05
przestrzeni. EA6S WGO7
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Obrona projektu/zadania
Umiejetnosci
Potrafi zastosowa¢ poznane narzedzia do wiasnych celéw Symbol: SW.SLS489 U01
artystycznych.
Efekty EA6S_UW04
kierunkowe:
Metm!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Obrona projektu/zadania
Posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu animacji 3D i FX Symbol: SW.SLS489_U02
na potrzeby prezentacji scenografii wirtualnej
Efekty EA6S_UWO06
kierunkowe:
Metody C: ) .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Obrona projektu/zadania
Potrafi zaplanowac przebieg pracy wiasnej i zespotowej taczac Symbol: SW.SLS489 U03
ruchomy obraz z dzwiekiem a
Efekty EA6S_UO09
kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Obrona projektu/zadania
Realizuje wilasne koncepcje scenograficzne przy urzyciu Symbol: SW.SL.S489 U04
technolgii 3d na podstawie wlasnej wyobrazni oraz h
istniejacych produkcji filmowych, nawigzujac do konstrukcji Efekty EA6S_UWO01
obrazu filmowego, samodzielnie organizujac swéj warsztat kierunkowe: EA6S UWO02
artysty i planujac samodzielnie organizacje pracy potrafi -
planowac i organizowac prace indywidualng oraz zespotowa, EA6S_UWO03
w tym takze w zespolach interdyscyplinarnych EA6S UW04
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene

Obrona projektu/zadania

Kompetencje spoleczne

Potrafi samodzielnie oceni¢ warto$¢ swojego projektu. Potrafi Symbol: SW.SL.S489 KO1
samodzielnie dostosowac sie do koniecznosci zmian a
projektowych wynikajacych z probleméw sprzetowych Efekty EAG6S_KKO1
kierunkowe:
MetO(!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Obrona projektu/zadania
Potrafi podja¢ komunikacje z przedstawicielami réznych Symbol: SW.SLS489 K02

Srodowisk tworczych w celu okreslenia konkretnego
zapotrzebowania projektowego w swoim utworze a w razie
potrzeby zsiegna¢ opinii specjalistéw. rozwigzuje problemy w




sposéb tworczy, efektywnie adaptuje sie do nowych i Efekty
zmieniajgcych sie okolicznosci potrafi komunikowac sie z kierunkowe:
przedstawicielami ré6znych srodowisk spotecznych i
zawodowych w ramach przedsiewzie¢ artystycznych i
kulturalnych, rozumie potrzebe zasiegania opinii i pomocy
ekspertow w razie koniecznos$ci

Metody
weryfikacji:

EAG6S_KKO02
EAG6S_KKO03

C: Zaliczenie na ocene

Obrona projektu/zadania

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udzial w ¢wiczeniach technologicznych 30
udzial w ¢wiczeniach projektowych 15
Samodzielna praca studenta
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 5
przygotowanie do zaje¢ projektowych 5
przygotowanie do zaje¢ technologicznych 5
realizacja projektow 30
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS 3
Wersja Forma zajec TreSci programowe Dodatkowe informacje
20212 Cwiczenia Ksztalcenie studenta jest zwiazane z Liczba 45
realizacja indywidualnych projektow. godzin:
Tre$ci programowe dotycza zar6wno
zaje¢ praktycznych jak i teoretycznych w  Cele:
potaczeniu z indywidualnymi korektami  Efekty

poszczeg6lnych projektow.
Zagadnienia omawiane:

- dostepne narzedzia dla konkretnych
programow graficznych

- podstawy projektowania
trojwymiarowej przestrzeni, animacji i
modelowania

- podstawy animacji z wykorzystaniem
klatek kluczowych

- rendering

- oSwietlenie i kamery

- obstuga formatow video

- edycja i taczenie obrazu z dzwiekiem

1. Poslugiwanie sie trojwymiarowymi
programami graficznymi a w
szczego6lnosci 3d StudioMax

2. Wiasciwe postugiwanie sie
narzedziami dostepnymi w w/w
programie tréjwymiarowym

3. Wykonanie zaawansowanych
projektow w obszarze prezentacji
tréjwymiarowych

4. Praca na komputerze umozliwiajaca
swobodne rozwijanie aktywnosci
tworczej w pelnym spektrum dziatan
artystycznych i multi-medialnych

5. Poshugiwanie sie programami
postprodukcyjnymi a w szczegdlnosci
Adobe Premiere

uczenia sie:




2022 L

Cwiczenia

Ksztalcenie studenta jest zwigzane z Liczba 45
realizacjq indywidualnych projektow. godzin:
Tre$ci programowe dotycza zar6wno
zaje¢ praktycznych jak i teoretycznych w ~ Cele: 1
potaczeniu z indywidualnymi korektami 7
poszczeg6lnych projektow. Zagadnienia
omawiane: - dostepne narzedzia dla Efekty SW.SLS489 W01
konkretnych programéw graficznych - uczenia sie: ' -
podstawy projektowania tréjwymiarowej SW.SLS489_U03
przestrzeni, animacji i modelowania - SW.SL.S489 U02
podstawy animacji z wykorzystaniem -
klatek kluczowych - rendering - SW.SLS489_W03
o$wietlenie i kamery - obstuga formatow SW.SLS489 W02
video - edycja i faczenie obrazu z -
dzwiekiem 1. Postugiwanie sie SW.SLS489_U04
tréjwymiarowymi programami SW.SL.S489 KO1
graficznymi a w szczeg6lnosci 3d -
StudioMax 2. Wiasciwe postugiwanie sie SW.SLS489_U01
narzedziami dostepnymi w w/w SW.SLS489 K02
programie trGjwymiarowym 3.
Wykonanie zaawansowanych projektéw
w obszarze prezentacji tréjwymiarowych
4. Praca na komputerze umozliwiajaca
swobodne rozwijanie aktywnosci
tworczej w pelnym spektrum dziatan
artystycznych i multi-medialnych 5.
Postugiwanie sie programami
postprodukcyjnymi a w szczegdlnosci
Adobe Premiere
20227 Cwiczenia
Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
20217 Cwiczenia Zaliczenie na ocene 3
Obrona projektu/zadania 1
2022 L Cwiczenia Obrona projektu/zadania 20
Zaliczenie na ocene 70
20227 Cwiczenia Zaliczenie na ocene 70
Obrona projektu/zadania 20
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2021 Z Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2013 i 3ds https://www.youtube.com/user/3dsMaxHowTos
Max Design 2013. Szkota efektu, Autor: Joanna Pasek
3ds Max 2012. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock
2022 L Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2013 i 3ds https://www.youtube.com/user/3dsMaxHowTos
Max Design 2013. Szkota efektu, Autor: Joanna Pasek
3ds Max 2012. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock
2022 Z Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2013 i

3ds Max Design 2013. Szkota efektu, Autor:
Joanna Pasek
3ds Max 2012. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock
https://www.youtube.com/user/3dsMaxHowTos




Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupei¢

dostateczny plus (3,5)

zaktadane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




