Nazwa przedmiotu: Scenografia i kostium 1 Kod przedmiotu: SW.SLS366

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 11/ 3 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 60

Koordynator przedmiotu / modutu prof. dr hab. Ewa Bloom - Kwiatkowska

Wymagania wstepne Pierwszy stopien: pozytywnie zdany egzamin na specjalnos¢ Techniki

Teatralne Filmowe i Telewizyjne. Potwierdzenie kompetencji wymaganych
do podjecia studiéw z przedmiotu scenografia i kostium w z zakresie
podstaw projektowania scenografii i kostiumdéw. Zainteresowanie literatura,
teatrem i sztuka wspotczesna. Drugi stopien: ukonczenie studiow
licencjackich w dziedzinie scenografii i pokrewnych dziedzinach sztuki ;
wybdr przedmiotu Scenografia i Kostium jako przedmiotu wolnego wyboru
w ramach specjalnosci, PW, Intermedia - indywidualny tok studiowania.

Forma zaliczenia zaliczenie

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Warsztaty

Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu
1 przygotowanie studenta do pracy projektowej i tworczej w zakresie projektowania scenografii i kostiuméw w
" |teatrze i w filmie dla potrzeb inscenizacji i /lub ekranizacji dziela literackiego
5 wyksztalcenie umiejetnosci i $wiadomosci wspdtczesnego projektowania koncepcji scenograficznej w
* | przestrzeni multimedialnej
3. | przygotowanie do pracy w zespole scenograficznym
4 przygotowanie do samodzielnego projektowania i tworzenia wizualnej koncepcji scenograficzno-kostiumowej
" | w oparciu o interpretacje literatury i scenariusza
5 umiejetnos¢ realizacji kostiumu, maski, rekwizytu, obiektu scenograficznego na podstawie wlasnego projektu
" |z uwzglednieniem materiatéw i technik scenograficznych
umiejetnos¢ tworzenia scenariusza wizualnego dla dziatan plastycznych z udziatem aktoréw na scenie i przed
6. |kamerg
7 umiejetnos$¢ zapisu i dokumentacji projektu scenograficznego na poziomie pre-produkcji i post-produkcji
" | obrazu scenograficznego za pomoca narzedzi cyfrowych
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student/ka zna historyczne, filozoficzne i spoteczne konteksty | Symbol: SW.SLS366 W01

rozwoju sztuki teatralnej i filmowej .




Posiada znajomos"é mediéw artystycznych w}as'ciwyc}} q1a Efekty EA6S W08
sztuk teatralnych i filmowych, zna podstawowe techniki kierunkowe: -
tworzenia i realizacji koncepcji scenograficznej i kostiumowej EA6S_WGO01
w teatrze, filmie i telewizji. Posiada wiedze dotyczaca EA6S WG02
struktury projektu scenograficznego oraz zna i stosuje -
narzedzia cyfrowe i multimedialne w pre-produkgji i post- EAG6S_WGO05
produkcji obrazu scenograficznego w teatrze i w filmie. Zna EAGS WG07
podstawowe uwarunkowania prawne, etyczne oraz regulacje z -
zakresu prawa wlasnosci intelektualnej wymagane w zawodzie | Metody C: 7ali .
artysty/ki. weryfikacji: aliczenie na ocene
Umiejetnosci
Student/ka potrafi pracowa¢ zar6wno indywidualnie, jak i Symbol: SW.SLS366_U01
zespotowo. W realizacji wlasnych koncepcji artystycznych
wykorzystuje wyobraznie i intuicje tworcza oraz klasyczny i E.fekty EA6S_UO09
wspblczesny warsztat w kreacji formy wizualnej jaka jest kierunkowe: EA6S UWO1
projekt scenografii i tworzenie wizerunku scenicznego postaci -
dramatu. . Analizujac tresci literackie, dobiera wiasciwy jezyk EA6S_UWO02
kreacji formy, wykorzystuje techniki i media adekwatne do EAGS UWO03
przyjetych zatozen i zamierzonych celéw w realizacji obrazu -
scenograficznego na scenie lub przed kamera. EA65_UW04
EA6S_UWO06
vl\:rleert;f(:l{acji: C: Zaliczenie na ocene
Kompetencje spoleczne
Student/ka potrafi krytycznie odnies¢ sie do wlasnej pracy Symbol: SW.SLS366_KO01
oraz pracy innych oséb. Rozwiazujac problemy artystyczne i
tworcze zwigzane z inscenizacja badz ekranizacjq dzieta E.fekty EA6S_KKO01
literackiego, potrafi dostosowac¢ sie do zmiennych kierunkowe: EA6GS KKO02
okoliczno$ci oraz opinii ekspertéw i innych uczestnikéw -
procesu tworczego - dramaturga/zki, aktoréw/ek, rezysera/ki, EA6S5_KKO03
zespotu realizacyjnego w zlozonym procesie jakim jest projekt
scenografii. Metm!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach warsztatowych 10
udzial w ¢wiczeniach projektowych 10
udzial w dyskusjach projektowych 10
udzial w warsztatach 10
udzial w proseminariach 10
udziat w seminariach 10
Samodzielna praca studenta
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 3
przygotowanie do zaliczenia lub egzaminu z przedmiotu 3
przygotowanie do zaje¢ projektowych 6
analiza i sformulowanie zalozen projektowych 6
opracowanie projektow 6
realizacja projektow 6
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 90




Liczba punktéw ECTS

Wersja

Forma zajec¢

TreSci programowe

Dodatkowe informacje

2022 Z

Cwiczenia

student wykorzystuje wiedze z zakresu
medi6w artystycznych do interpretacji i
wizualizacji projektu scenografii i
kostiouméw

Struktura projektu scenograficznego /
systematyka kostiumu jako znaku
plastycznego postaci / przestrzen
umowna - koncepty i wizualizacje.
Scenograficzna i kostiumowa
interpretacja utworu literackiego z
rozréznieniem inscenizacji teatralnej
i/lub ekranizacji filmowej. Projekt i
realizacja konceptu wizualnego z
wykorzystaniem tradycyjnych mediow
rysunkowych i malarskich, fotografii
oraz kolazu cyfrowego. 1/Badanie -
bibliografia i ikonografia .Tworzenie
tablicy inspiracji oraz notatki
scenograficznej. 2/Realizacja - zalozenia
wizualne i realizacyjne. Projekt koncepcji
scenograficznej (interior,
exterior).Projekty kostiuméw wybranych
postaci.

Wizualizacja poje¢ przeciwstawnych /
antoniméw — makieta

konceptualna./ Badanie stowno-wizualne
(definicje i skojarzenia)

wybranej pary pojec¢
przeciwstawnych:1.porzadek — chaos
2.dobro — zlo,

3.noc — dzien,

4.smutek — rados¢,

5.mito$¢ — nienawis¢,

6.wojna — pokoj,

7.euforia — zwatpienie,
8.podporzadkowany — zbuntowany,
9.zycie — Smier¢,

10.glodny — syty

Formia realizacji : makieta konceptualna
z wykorzystaniem fantomu postaci
“aktora”.
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Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

20227 Cwiczenia Zaliczenie na ocene 1

Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2022 7.

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupei¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




