Nazwa przedmiotu: Rysunek koncepcyjny 2 Kod przedmiotu: SW.SL.S452

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 11/ 4 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 45

Koordynator przedmiotu / modutu dr Krzysztof Ostrowski

Wymagania wstepne Podstawowa znajomo$¢ rysunku. Znajomos¢ podstaw perspektywy.

Znajomo$¢ podstaw kompozycji. Opcjonalnie znajomos$¢ podstaw technik
cyfrowych (programy graficzne)

Forma zaliczenia zaliczenie

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Konsultacje

Wyklad z wykorzystaniem Srodkéw audiowizualnych

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

Doskonalenie umiejetnosci rysunkowych w zakresie proporcji, perspektywy, kompozycji oraz dynamiki
formy.

Eksploracja styléw artystycznych (rysunek realistyczny, rysunek cartoonowy) i narzedzi (tradycyjnych oraz
2. | cyfrowych) w celu odnalezienia wtasnego jezyka wizualnego oraz zwiekszenie mozliwosci dostosowywania
sie do narzuconych odgérnie konwencji.

Rozwijanie zdolnoSci tworzenia oryginalnych i innowacyjnych konceptéw wizualnych (od szkicu do finalnej
3. |ilustracji) w zakresie projektowania postaci, rekwizytéw i lokacji, a takze kompleksowych scen o r6znym
stopniu ztozonosci, mozliwych do wykorzystania w takich dziedzinach jak film, animacja, gry, komiks.

Zapoznanie z wyr6zniajacymi sie przyktadami rysunku koncepcyjnego w historii wspotczesnej kultury

wizualnej
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student posiada wiedze na temat podstawowych zasad Symbol: SW.SLS452 W01
kompozycji zar6wno w rysunku jak i w kadrze filmowym. Nie
sa mu obce pojecia takie jak proporcje, przestrzen, E.fekty EA6S_WGO01
perspektywa, $wiatto. Rozumie role rysunku koncepcyjnego w | Kierunkowe:
procesie tworczym (przy tworzeniu gier, filméw, animacji, Metody C: i .
komikséw). Potrafi identyfikowac style i konwencje weryfikacji: Zaliczenie na oceng

artystyczne charakterystyczne dla réznych gatunkéw i estetyk
wizualnych. Wie jak poszukiwa¢ Zrédet inspiracji, materiatow
referencyjnych i jak Swiadomie wykorzystywac je w procesie

tworczym.
Umiejetnosci
Student potrafi tworzy¢ prace z zakresu rysunku Symbol: SW.SLS452_U01
koncepcyjnego wykorzystujac réznorodne techniki i narzedzia
(tradycyjne i cyfrowe). Potrafi w praktyce stosowac zasady Efekty EA6S5_UWO01

kompozycji, perspektywy, proporcje, $wiattocie w celu kierunkowe:




konstruowania i nadawania ostatecznego charakteru swoim
projektom. Potrafi generowac i rozwija¢ pomysty zaréwno w
formie szkicow jak i gotowych ilustracji. Potrafi wyszukiwac i
analizowac zrodla inspiracji. Jest w stanie efektywnie
komunikowa¢ za pomoca rysunku idee artystyczne i
projektowe.

Metody

weryfikacji:

EA6S_UWO02
EAG6S_UWO03
EA6S_UWO04
EAG6S_UWO06

C: Zaliczenie na ocene

Kompetencje spoleczne

Student potrafi efektywnie pracowac (samodzielnie i w Symbol: SW.SL.S452 K01
zespole), czytelnie komunikowaé swoje idee oraz otwarcie
przyjmowac konstruktywng krytyke. Efekty EA6S_KKO01
kierunkowe:
EA6S_KKO02
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych 25
udzial w wykladach 20
Samodzielna praca studenta
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 5
opracowanie projektow 5
realizacja projektow 5
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2
Wersja Forma zajec¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje
2025L Cwiczenia w ramach zajec¢ studenci zajmuja sie Liczba 45
zagadnieniami zwigzanymi z: godzin:
- projektowaniem postaci (z naciskiem na
rézne konwencje i stylistyki, ruch, Cele: 3
proporcje, adekwatno$¢ z 2
opisem/scenariuszem)
- projektowanie przestrzeni/tla (z 4
uwzglednieniem takich kluczowych 1
zagadnien jak adekwatno$¢ Srodkow
plastycznych, charakter, przestrzen, Efekty SW.SL.S452 U01
perspektywa, kompozycja, oswietlenie)  uczenia sie: B
SW.SLS452_W01
SW.SLS452_KO01
Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
2025 L Cwiczenia Zaliczenie na ocene 1
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2025 L




Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupehi¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




