Nazwa przedmiotu: Rzezba - podstawy modelatorstwa 2 Kod przedmiotu: SW.SL.S285

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogdlnoakademicki
Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: I/ 2 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski
Forma zajec¢ Wymiar zajec
Cwiczenia 60
Koordynator przedmiotu / modutu dr Marcin Mielczarek
Wymagania wstepne Zaliczenie semestru I
Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe
Konsultacje
Zajecia technologiczne
Wyklad tradycyjny
Lp. Zalozenie i cele przedmiotu
Celem dydaktycznym przedmiotu jest rozwijanie i doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w
zakresie kompozycji i formy przestrzennej, zar6wno jego mozliwosci manualnych, jak i potencji
1 intelektualnej, umozliwiajacej mu realizowanie wszelkich zadan modelatorskich w matym formacie; w
" | konsekwencji zdobyte umiejetnosci i wiedza majq by¢ ogniwem, umozliwiajacym studentowi
komplementarnie z innymi przedmiotami uzyskanie kompetencji tworcy obiektu przestrzennego w ramach
realizacji filmowej, teatralnej i telewizyjnej.
Program przedmiotu jest podstawa do rozwijania w studentach I roku wyobrazni plastycznej, wrazliwosci i
Swiadomosci artystycznej w zakresie budowania form rzezbiarskich niewielkiego formatu, ma pozwolié¢
studentowi zrozumie¢ specyfike kompozycji obiektu przestrzennego, jak i mozliwosci taczenia kreacji
plastycznej z warsztatowa. Rozwigzujac zadania semestralne, studenci poglebiaja swoja wiedze kompozycyjna
2. |iumiejetnoSci warsztatowe, takze technologiczne. Cwiczenia maja na celu uwrazliwienie studenta na uzycie
odpowiedniego formatu i skali oraz dopasowanie jezyka plastycznego do zadania produkcyjnego wtasciwego
branzy (filmowa, teatralna i telewizyjna). Zadania maja stymulowac rozwoj uzdolnien, wyobrazni i
wrazliwosci plastycznej, mozliwie wszechstronne opanowanie technik modelatorskich dla osiagniecie
tworczej samodzielnosci i kreatywnosci oraz realizacyjnej skutecznosci.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student organizuje plan realizacyjny zadania w drugim Symbol: SW.SL.S285_WO01
semestrze w oparciu o swoje ocenione osiggniecia z I semestru
(projekt i szkic rzezbiarski) Efekty EA6S_WGO01
kierunkowe:
Metody C:

Biezacy nadzor
wykladowcy nad praca w
trakcie zaje¢

weryfikacji:

Umiejetnosci




Student rysuje projekt konstrukcji stalowej pod rzezbe,
wykonuje model rzezby w glinie na konstrukcji stalowej,
nastepnie zapisuje model rzezby w postaci gipsowego odlewu
negatywowo-pozytywowego.

Symbol:
Efekty

kierunkowe:

Metody

weryfikacji:

SW.SLS285_U01

EA6S_UWO03
EA6S_UWO06
C: Biezacy nadzor

wyktadowcy nad praca w
trakcie zajec

Kompetencje spoleczne

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udziat w ¢wiczeniach warsztatowych 20
udzial w ¢wiczeniach technologicznych 20
udzial w ¢wiczeniach projektowych 20
Samodzielna praca studenta
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 10
przygotowanie do zaje¢ projektowych 5
opracowanie projektow 5
realizacja projektow 10
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktow ECTS 3
Wersja Forma zaje¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje

2025 L Cwiczenia

W ramach tego etapu nalezy stworzy¢
model rzezby w materiale miekkim w
skali 1:1, bedacy rozwinieciem
formalnym szkicu z I semestru. Wielko$¢
rzezby w skali 1:1 — do 70 centymetréw
najdhuzszego wymiaru. Pierwszym
krokiem pracy studenta na tym etapie
bedzie nadzor autorski nad powstaniem
konstrukcji stalowej, wlasciwej do
stworzenia modelu, bedacego
rozwinieciem szkicu rzezbiarskiego z
poprzedniego etapu. Na tym etapie
oceniana bedzie komunikatywnos¢
studenta w pracy zespotowej z
podwykonawca technicznym,
wykonujacym konstrukcje wedlug
projektu studenta. Nastepny krok
realizacyjny to modelowanie rzezby w
skali 1:1, budowanej z gliny modelarskiej
na powstatej konstrukcji. Student pracuje
samodzielnie, w trakcie zaje¢ w
pracowni, konsultujac efekty pracy z
prowadzacym zajecia, w trakcie korekt,
rozwijajac idee plastyczna zawarta w
szkicu i studiujac podjety temat
treSciowy i formalny rzezby. W tym
etapie oceniane beda: umiejetno$¢
klasyfikacji i rozumienie zagadnien
plastycznych, takich jak kompozycja,

ekspresja, estetyka, pojawiajacych sie w
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Liczba 60
godzin:
Cele: 1
2
Efekty SW.SLS285_W01

uczenia sie:




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2025 L Cwiczenia Biezacy nadzér wyktadowcy nad praca w trakcie zaje¢ 1

Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2025L

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena Opis wymagan
celujacy (5,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osrilzlglrcliztztsi;v sposob wykraczajacy ponad program
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




