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Lp. Zalozenie i cele przedmiotu
Celem dydaktycznym przedmiotu jest rozwijanie i doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w
zakresie kompozycji i formy przestrzennej, zaréwno jego mozliwo$ci manualnych, jak i potencji
1 intelektualnej, umozliwiajacej mu realizowanie wszelkich zadaii modelatorskich w matym formacie; w
" | konsekwencji zdobyte umiejetnosci i wiedza majq by¢ ogniwem, umozliwiajagcym studentowi
komplementarnie z innymi przedmiotami uzyskanie kompetencji twércy obiektu przestrzennego w ramach
realizacji filmowej, teatralnej i telewizyjnej.
Program przedmiotu jest podstawa do rozwijania w studentach I roku wyobrazni plastycznej, wrazliwosci i
Swiadomosci artystycznej w zakresie budowania form rzezbiarskich niewielkiego formatu, ma pozwoli¢
studentowi zrozumie¢ specyfike kompozycji obiektu przestrzennego, jak i mozliwosci taczenia kreacji
plastycznej z warsztatowa. Rozwigzujac zadania semestralne, studenci poglebiaja swoja wiedze kompozycyjna
2. |iumiejetnosci warsztatowe, takze technologiczne. Cwiczenia maja na celu uwrazliwienie studenta na uzycie
odpowiedniego formatu i skali oraz dopasowanie jezyka plastycznego do zadania produkcyjnego wiasciwego
branzy (filmowa, teatralna i telewizyjna). Zadania maja stymulowac¢ rozw6j uzdolnien, wyobrazni i
wrazliwosci plastycznej, mozliwie wszechstronne opanowanie technik modelatorskich dla osiagniecie
tworczej samodzielnosci i kreatywnosci oraz realizacyjnej skutecznosci.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student wasciwie okresla i rozréznia srodki wyrazu i metody | Symbol: SW.SL.S167_WO01
techniczne stuzace budowaniu przestrzennego dziela
plastycznego. Efekty EA6S_WGO1
kierunkowe:
Metody C:

Biezacy nadzor

weryfikacji: wyktadowcy nad praca w
trakcie zaje¢
Student rozpoznaje, definiuje i analizuje problemy plastyczne, | Symbol: SW.SL.S167_WO02

Swiadomie i dojrzale proponuje rozwigzania, wyciaga wnioski

z analizowanych zjawisk. Efekty EA6S_WGO1




kierunkowe:
Metof(!lz . G Biezacy nadzor
weryhkaqr: wyktadowcy nad praca w
trakcie zaje¢
Student dokonuje odpowiedniego wyboru medium i Symbol: SW.SL.S167_W03
technologii dla zrealizowania projektu.
Efekty EA6S_WG01
kierunkowe:
vl\\:[ee:of(:IZac'i- C: Biezacy nadzo6r
y I wykladowcy nad praca w
trakcie zaje¢
Zrozumiale i racjonalnie objasnia sens podjetych przez siebie | gymbol: SW.SLS167_WO04
decyzji tworczych, dojrzale objasnia istote swojej twérczej
ostawy. Efekty EA6S_WG01
p Y
kierunkowe:
\h:ee:of(:lZac'i- C: Biezacy nadz6r
y I wykladowcy nad praca w
trakcie zaje¢
Umiejetnosci
Student samodzielnie i oryginalnie projektuje i realizuje Symbol: SW.SLS167_U01
modele rzezb, Swiadomie i oryginalnie dobiera Srodki wyrazu,
swobodnie i skutecznie postuguje sie wybranymi E.fekty EA65_UWO03
technologiami. Wydajnie i skutecznie organizuje proces kierunkowe: EA6S UWO6
realizacyjny projektu, przewiduje konsekwencje podjetych -
dziatan i komplementarnie postuguje sie szerokim spektrum Metody C: . dz6
duchowych narzedzi kreacji: doSwiadczeniem, wiedza, weryfikacji: ' Bleszlij haczor d
intuicja, emocjonalnoscia i wyobraznia. :Vyk adowcy nad pracg w
rakcie zaje¢

Kompetencje spoleczne

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udzial w ¢wiczeniach warsztatowych 20
udzial w ¢wiczeniach technologicznych 20
udzial w dyskusjach projektowych 20
Samodzielna praca studenta
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 10
przygotowanie do zaje¢ projektowych 5
opracowanie projektow 5
realizacja projektow 10
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS 3
Wersja Forma zajec Tresci programowe Dodatkowe informacje

20217 Cwiczenia

rzezby i zaprezentowac go

Nalezy sformutowa¢ pomyst wizualny

w formie

koncepcyjnego szkicu dwuwymiarowego
w dowolnej technice (rysunek odreczny

Liczba 60
godzin:
Cele: 1

Iub cyfrowy, aranzacja fotograficzna itp.)




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
20217 Cwiczenia Biezacy nadzér wyktadowcy nad praca w trakcie zaje¢ 1
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2021 Z Podreczna technologia dla artystow plastykow, J. Figura w rzezbie polskiej XIX i XX wieku, P.
Werner Szubert, W. Braniewski, J. Torchata
Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie
Ocena Opis wymagan
celujacy (5,5) zakladane efekty uczenia sie zostaty osmgmete.w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupelnic¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na

minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




