Nazwa przedmiotu: Podstawy obrazu komputerowego 1 Kod przedmiotu: SW.SL.S108

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztatcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki
Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 1/1 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski
Forma zajec¢ Wymiar zajec
Cwiczenia 45
Koordynator przedmiotu / modutu mgr inz. Piotr Kulbicki
Wymagania wstepne Znajomo$¢ obstugi w stopniu podstawowym Windows i programéw
graficznych w zakresie licealnym
Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Wyklad tradycyjny

Cwiczenia projektowe

Wyklad z wykorzystaniem $srodkéw audiowizualnych

Lp. Zalozienie i cele przedmiotu

Przygotowanie studenta, do postugiwania sie w zakresie warsztatu komputerowego, r6znorodnymi

1. |programami, co bedzie w zaleznosci od indywidualnych zainteresowan, baza potencjalnej aktywno$ci

tworczej.
’ Ksztatcenie umiejetnosci zapisu i wykorzystania plikéw graficznych w réznych formach prezentacji: druk,
| prezentacje ekranowe itp. L.aczenie obrazéw wektorowych i bitowych
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
01 Ma podstawowa wiedze dotyczaca praktycznego Symbol: SW.SLS108_WO01
zastosowania wybranych programoéw grafiki wektorowej.
Efekty EA6S_WG01
kierunkowe:
Meto@y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
02 Zna podstawowe zasady projektowania graficznego Symbol: SW.SLS108 W02
stosowane w programach wektorowych. Posiada wiedze z
zakresu przygotowania do druku skalowalnej grafiki E.fekty EAG6S_WGO1
wektorowej. kierunkowe:
Metm!y I Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Umiejetnosci
01 Potrafi Swiadomie dobiera¢ narzedzia wybranych Symbol: SW.SL.S108 UO01
programow grafiki wektorowej do projektowania stosujac B
reguly konstrukcji dzieta jak i reguly technologiczne Efekty EAGS_UWO03
kierunkowe:
Meto@y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:




02 Zna podstawowe technologie zwiazane z projektowaniem | gymbol: SW.SL.S108_U02

grafiki skalowalnej, dokonuje Swiadomego wyboru narzedzi

weryfikacji:

Efekty EA6S_UWO06
kierunkowe:
Metody C:

Zaliczenie na ocene

Kompetencje spoleczne

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udziat w ¢wiczeniach technologicznych 30
udzial w ¢wiczeniach projektowych 15
Samodzielna praca studenta
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 5
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 10
przygotowanie do zaje¢ projektowych 10
realizacja projektow 20
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS 3
Wersja Forma zajec Tre$ci programowe Dodatkowe informacje
2022 L Cwiczenia 1 Poshugiwanie sie Liczba 45
dwuwymiarowymi programami godzin:
graficznymi a w szczeg6lnosci — Adobe
Tlustrator wymiennie (lub i) Corel Draw, ~ Cele: 1
Adobe Photoshop, Adobe Indesign. 7
2 Wilasciwe postugiwanie sie Efekty SW.SLS108 U02
narzedziami dostepnymi w w/w uczenia sie: ’ -

3

4

7

8

programach graficznych

Wykonanie zaawansowanych

projektow graficznych w obszarze
prezentacji dwuwymiarowych

Praca na komputerze

umozliwiajaca swobodne rozwijanie
aktywnosci tworczej w pelnym spektrum
dziatan artystycznych 0

5 Stosowanie dwuwymiarowych
aplikacji graficznych
6 Podstawy projektowania

graficznego i prezentacji
dwuwymiarowych wspomaganych
aplikacjami graficznymi

Struktura narzedzi i mozliwosci

dwuwymiarowych programéw
graficznych

Zasady postugiwania sie

peryferyjnymi urzadzeniami
komputerowymi

SW.SLS108_W02
SW.SLS108_U01
SW.SLS108_W01




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2022L Cwiczenia Zaliczenie na ocene 100
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2022 L Adobe Mlustrator CC. Oficjalny podrecznik.

Wydanie II, Autor:Brian Wood

Adobe Photoshop CC. Oficjalny podrecznik.
Wydanie II (ebook),Autorzy: Andrew Faulkner,
Conrad Chavez

Adobe InDesign CC/CC PL. Projektowanie
multimediéw i publikacji do druku, Autorzy:
Jonathan Gordon, Rob Schwartz, Cari Jansen

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena Opis wymagan
celujcy (5,5) zakladane efekty uczenia sie zostaty osrilzirclize:;tsi;v sposob wykraczajacy ponad program
bardzo dobry (5,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




