Nazwa przedmiotu: Projektowanie graficzne 1

Kod przedmiotu: SW.SMS131

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: II stopnia, Stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosc¢: wszystkie

Grupa przedmiotow: kierunkowe

Rok / semestr: 1/ 1 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Forma zaje¢

Wymiar zajec

Cwiczenia

45

Koordynator przedmiotu / modutu

dr hab. Piotr Kucharski, prof. uczelni

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ oprogramowania graficznego — Corel, [lustrator, Photoshop,
dodatkowo wskazana jest umiejetno$¢ postugiwania sie programami
trojwymiarowymi (3dMax) i postprodukcyjnymi.

Swobodne postugiwanie sie oprogramowaniem graficznym, znajomos¢
podstaw komunikacji i informacji wizualnej.

Znajomo$¢ programéw graficznych dedykowanych dla projektowania
graficznego.

Forma zaliczenia egzamin
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Wyktad tradycyjny
Cwiczenia projektowe
Wyklad z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych
Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

1. | Poszukiwanie srodkow ekspresji wtasciwych grafice projektowej.

Przygotowanie studenta do postugiwania sie w zakresie warsztatu komputerowego réznorodnymi programami,
co bedzie w zaleznosci od indywidualnych zainteresowan baza potencjalnej aktywnosci tworczej, od prostej
grafiki wektorowej do rozbudowanej multimedialnie czterowymiarowej przestrzeni

Wielowatkowo$¢ dziatan i indywidualne podejscie do nauczania grafiki projektowej daje mozliwos¢

3. |swobodnego ksztaltowania postawy artystyczno-projektowej, skutkujace budowaniem swobodnych postaw

tworczych

4. | potrafi przygotowac czytelna informacje wizualna w oparciu o zdobyta wiedze teoretyczna

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza

ma wiedze w zakresie sposobu realizacji prac artystycznychi | gymbol: SW.SMS131_WO01
projektowych )

Efekty EA7S. WGO1

kierunkowe:

Metody C: .

weryfikacji: Egzamin
ma niezbedna wiedze dotyczaca réznych techniki Symbol: SWSMSI31 Wo2

wykonywania i prezentacji projektu graficznego , w tym
techniki komputerowe 2d i 3d wykorzystywane w Efekty
projektowaniu oraz techniki przygotowania do

druku

EA7S_WGO3
kierunkowe:

Metody & Egzamin




weryfikacji:

Umiejetnosci
potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng oraz praktyczna Symbol: SW.SMS131 UO01
uzyskang w toku studiéw dla tworzenia B
wiasnych koncepcji artystycznych, korzystajac z wiasciwych E‘fekty EA7S_UWO01
Zrodet i narzedzi kierunkowe:
Metody C: .
weryfikacji: Egzamin
jest Swiadomy odpowiedzialnos$ci za dzialania w przestrzeni, Symbol: SW.SMS131 U02
ktéra jest dobrem wspélnym; rozumie B
znaczenie warto$ci zastanych, tradycji i kultury Efekty EA7S_UWO02
kierunkowe:
Metody C: .
weryfikacji: Egzamin
posiada umiejetnos$c¢ krytycznej oceny wynikéw wilasnych Symbol: SW.SMS131_U03
dziatan tworczych i projektowych a takze
konstruktywnej oceny dziatan innych oséb, podjecia refleksji Efekty EA7S_UWO03
na temat spotecznych, naukowych i kierunkowe:
etycznych aspektow tych dziatan Metody C: )
G : Egzamin
weryfikacji:
potrafi samodzielnie organizowac sobie prace, zbiera¢ i Symbol: SW.SMS131 U04
analizowac¢ informacje, dokonywac ich syntezy i h
wykorzystywaé w procesie tworczym i projektowym, jest E‘fekty EA7S_UWO05
przygotowany do podejmowania pracy w kierunkowe:
zespotlach projektowych jak i do podejmowania Metody C: )
samodzielnych zadan projektowych, w tym udziatu w weryfikacji: ' Egzamin

konkursach

Kompetencje spoleczne

posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wynikéw wiasnych Symbol: SW.SMS131_KO01
dziatan tworczych i projektowych a takze
konstruktywnej oceny dziatan innych oséb, podjecia refleksji Efekty EA7S_KKO03
na temat spotecznych, naukowych i kierunkowe:
etycznych aspektéw tych dziatan Metody C: )
A : Egzamin
weryfikacji:
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych 45
Samodzielna praca studenta
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 80
przygotowanie do zaje¢ projektowych 20
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 15
opracowanie projektow 50
realizacja projektow 20
kwerenda 10
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 240
Liczba punktéw ECTS 8
Wersja Forma zajec Tresci programowe Dodatkowe informacje

20217 Cwiczenia

Ksztalttowanie indywidualnych

Liczba 15

mozliwo$ci rozwoju w zakresie




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

20217 Cwiczenia Egzamin 1

Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
20217

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena Opis wymagan
celujacy (5,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osrilzlglrcliztztsi;v sposob wykraczajacy ponad program
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




