Nazwa przedmiotu: Projektowanie graficzne 3

Kod przedmiotu: SW.SLS5133

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: IIT1/ 5 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 45

Koordynator przedmiotu / modutu dr hab. Piotr Kucharski, prof. uczelni

Wymagania wstepne Swobodne postugiwanie sie oprogramowaniem graficznym, znajomos¢

podstaw komunikacji i informacji wizualnej. Znajomos¢ poje¢ z zakresu
podstaw projektowania graficznego. Umiejetno$¢ komponowania tekstu i
obrazu, znajomos¢ pojec¢ z zakresu podstaw projektowania graficznego.

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $srodkéw audiowizualnych

Cwiczenia projektowe

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

Przygotowanie studenta do postugiwania sie w zakresie warsztatu komputerowego réznorodnymi programami,

1. | co bedzie w zalezno$ci od indywidualnych zainteresowan baza potencjalnej aktywnosci tworczej, od prostej

grafiki wektorowej do rozbudowanej multimedialnie czterowymiarowej przestrzeni

Tworzenie roznorodnych projektéw graficznych zaleznych od indywidualnych zapatrywan i oczekiwan
studenta. Poszukiwanie srodkow ekspresji wtasciwych grafice animacyjnej

Student ma mozliwo$¢ zapoznania sie z réznorodnymi formami komunikatu wizualnego w zakresie
poglebionej problematyki grafiki statycznej i dynamicznej

Wielowatkowos¢ dziatan i indywidualne podejscie do nauczania grafiki projektowej daje mozliwos¢

4. | swobodnego ksztalttowania postawy artystyczno-projektowej, skutkujace budowaniem swobodnych postaw

tworczych
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
W stopniu podstawowym rozumie zalozenia jezyka Symbol: SW.SLS5133 W01
wizualnego B
Efekty EA6S_WGO02
kierunkowe:
Metm!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Opracowanie whasciwych koncepcji, tworzenie kompozycjii | Symbol: SW.SLS5133_ W02
uktadéw graficznych oraz organizacji projektu
Efekty EA6S_WG01
kierunkowe:
Metm!y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:

Umiejetnosci




Umie tworzy¢ i realizowa¢ wlasne projekty artystyczne Symbol: SW.SLS5133_U01
Efekty EA6S_UWO1
kierunkowe:
Metm!y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do formulowania Symbol: SW.SL.S5133_U02
koncepcji artystycznych oraz wyboru i uzycia srodkéw do
realizacji tych koncepcji w obszarze projektowania Efekty EAG6S_UWO02
graficznego kierunkowe:
Metot?y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Umie $wiadomie postugiwac sie r6znymi technikami i Symbol: SW.SL.S5133_U03
technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba
Efekty EA6S_UWO03
kierunkowe:
Metody C: S
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Potrafi $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu Symbol: SW.SL.S5133_U04
artystycznego w realizacji prac plastycznych w wybranym
obszarze sztuki (projektowanie graficzne) Efekty EA6S_UW04
kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
Posiada umiejetno$ci w zakresie wybranej przez siebie Symbol: SW.SL.S5133_U05
specjalnosci
Efekty EA6S_UWO06
kierunkowe:
MetO(!y . C: Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Potrafi samodzielnie organizowac sobie prace, zbierac i Symbol: SW.SLS5133_U06
analizowa¢ informacje, dokonywac ich syntezy i
wykorzystywac w procesie twérczym i projektowym, jest E.fekty EAG6S_UOO09
przygotowany do podejmowania pracy w zespotach kierunkowe:
projektowych jak i do podejmowania samodzielnych zadan Metody C: . .
projektowych, w tym udzialu w konkursach weryfikacji: ' Zaliczenie na oceng

Kompetencje spoleczne

Potrafi adaptowac sie do zmiennych okolicznosci Symbol: SW.SL.S5133 KO1
wystepujacych podczas wykonywania pracy tworczej N
Efekty EA6S_KKO1
kierunkowe:
Metot?y . G Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Potrafi wykorzystac kreatywno$c myslenia i tworcza prace W | Symbol: SW.SL.S5133_K02
trakcie rozwigzywania problemow
Efekty EA6S_KKO02
kierunkowe:
Metody C: N
weryfikacji: Zaliczenie na ocene
AKTYWNOSC STUDENTA ‘ LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach projektowych

45




Samodzielna praca studenta

wykonanie ¢wiczen/prac domowych 30
przygotowanie do zaje¢ projektowych 20
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 10
opracowanie projektow 25
realizacja projektow 10
kwerenda 10
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 5
Wersja Forma zajec¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje
2022L Cwiczenia Ksztaltowanie indywidualnych Liczba 10
mozliwosci rozwoju w zakresie godzin:
komunikacji i informacji wizualnej
Cele: 4
Efekty SW.SLS5133_U02
uczenia sie:
Rozwijanie zainteresowan zwigzanych z | jczba 5
projektowaniem graficznym i motion godzin:
designem
Cele: 2
Efekty SW.SLS5133_U06
uczenia sie:
Wykonywanie réznorodnych projektow,  [iczba 15
poszerzonych o zastosowania godzin:
wielowatkowych rozwiazan
informacyjnych Cele: 2
Efekty SW.SLS5133_W02
uczenia sie:
Budowanie wiasne]j tozsamosci Liczba 10
projektowej w Srodowisku graficznym godzin:
Cele: 1
Efekty SW.SLS5133_U02
uczenia sie:
Przygotowanie do pracy zespolowej w Liczba 5
obszarze statycznego i dynamicznego godzin:
obrazu; ruchomej typografii, komunikacji
wizualnej, projektowania systemow Cele: 3
graficznych, tworzenia rozbudowanych
multimedialnie prezentacji Efekt}f . SW.SLS5133_U04
uczenia sie:
Wersja Forma zaje¢ Metoda weryfikacji Waga
2022 L Cwiczenia Zaliczenie na ocene 1
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2022 L Lakshimi Bhaskaran, Design XX wieku




Przemek Debowski, Jacek Mrowczyk,
WIDZIEC/WIEDZIEC Wybér najwazniejszych
tekstéw o dizajnie

The End of Print: The Grafik Design of David
Carson

Thinking with Type, 2nd revised and expanded
edition, Ellen Lupton

Gavin Ambrose, Paul Harris, Tworcze
projektowanie

Adrian Frutiger, Czlowiek i jego znaki

Gerrit Noordzij, Kreska. Teoria pisma

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii
Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia
ksigzki. Podrecznik projektanta

Jan Tschichold, Nowa typografia

Krzysztof Lenk, Krotkie teksty o sztuce
projektowania

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena Opis wymagan
celujacy (5,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osrilzlglrcliztztsi;v sposob wykraczajacy ponad program
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




