Nazwa przedmiotu: Historia sztuki nowych mediow 1

Kod przedmiotu: SW.SLS320

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki
Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 11/ 3 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski
Forma zajec¢ Wymiar zajec
Wykitad 30
Koordynator przedmiotu / modutu prof. dr hab. Ryszard Kluszczynski
Wymagania wstepne brak
Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny opisowa
Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Lp. Zalozienie i cele przedmiotu

Analiza sztuki nowych mediéw oraz ich kontekstéw teoretycznych (wirtualnosé¢, sieciowos¢, globalizacja,

1. | konwergencja technologii i kultur, cyfryzacja, nowe formy organizacji informacji, mobilnos¢,

geopozycyjnos¢) oraz instytucjonalnych.

2. | Odniesienie wspo6tczesnych praktyk artystycznych do podstawowych zagadnien cyberkulturowych.

3. | Analiza konstytutywnych dla omawianej dziedziny zwiazkéw miedzy sztuka a technologia.

4. | Analiza wybranych historycznych tendencji i rodzajéw sztuki nowych mediéw

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student ma $wiadomo$¢ historycznych, filozoficznych, Symbol: SW.SL.S320 WO1
spotecznych i ekonomicznych kontekstéw rozwoju sztuki oraz B
dostrzega zwiazek teorii sztuki z wlasna aktywnoscia E‘fektyk EA6S_WGO03
artystycznq lerunkowe: EA6S_WGO4
EA6S_WGO06
Metm!y . wr Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Umiejetnosci
Student potrafi wykorzysta¢ swoja wiedze z zakresu teorii i Symbol: SW.SLS320_U01
historii sztuk przygotowujac wypowiedzi pisemne i ustne
Efekty EA6S_UK07
kierunkowe:
EA6S_UWO05
Metody w: . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene

Kompetencje spoleczne

Student potrafi wspotpracowaé w ramach przygotowywania
przedsiewziec artystycznych i kulturalnych

Symbol:
Efekty

kierunkowe:

SW.SLS320_KO01
EA6S_KKO03




Metody W: Zaliczenie na ocene

weryfikacji:
AKTYWNOSC STUDENTA \ LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udziat w wykladach ‘ 30
Samodzielna praca studenta
kwerenda 30
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2
Wersja Forma zajec Tre$ci programowe Dodatkowe informacje
20242 Wyklad Sztuka (tele)komunikacyjna. Liczba )
godzin:
Cele: 3
4
2
1
Efekty SW.SLS320_W01

uczenia sie:
¢ SW.SLS320_KO01

SW.SLS320_U01

Odbiorca jako performer. Zrédta sztuki Liczba 2
interaktywnej. godzin:
Cele: 3
1
4
2
Efekty SW.SLS320_K01

uczenia sie:
¢ SW.SLS320_U01

SW.SLS320_W01

Podstawy i ewolucja sztuki Liczba 2
interaktywnej. godzin:
Cele: 4
1
2
3
Efekty SW.SLS320_W01

uczenia sie:
¢ SW.SLS320_KO01

SW.SLS320_U01

Strategie sztuki interaktywnej. Liczba 6




Zagadnienia wstepne. Kategorie sztuki
nowych mediéw. Media, mixed media,
intermedia, multimedia, hipermedia,

nowe media.

Technologie cyfrowe jako instrumenty i

media.

Cyfrowe instrumenty w malarstwie,

rysunku, rzezbie, filmie.

Cyfrowe media: interaktywna instalacja,
sztuka robotyczna, sztuka VR/AR/CAVE,
net art, sztuka mediéw lokacyjnych.
Pomiedzy instrumentem a medium:

cyfrowe hybrydy.

Nicolas Schoffer i narodziny sztuki

cybernetycznej.

Nam June Paik i ksztaltowanie sie video

art.

godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

Liczba
godzin:

Cele:

1
4
3
2
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SW.SLS320_U01
SW.SLS320_W01
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syntezy obrazu.

2
3
4

Efekty SW.SLS320_U01
uczenia sie:
SW.SLS320_KO01
SW.SLS320_W01

Steina i Woody Vasulka i rozwdj sztuki | jczba 2

godzin:
Cele: 1
4
3
2
Efekty SW.SL.S320_U01

uczenia sie:
¢ SW.SLS320_W01

SW.SLS320_KO01

Edward Thnatowicz i poczatki sztuki Liczba 2
robotycznej. godzin:
Cele: 1
3
2
4
Efekty SW.SLS320_W01

uczenia sie:
¢ SW.SLS320_U01

SW.SLS320_KO01

Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
2024 Z Wyklad Zaliczenie na ocene 1
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca

2024 Z Ryszard W. Kluszczynski, Sztuka interaktywna. Od
dzieta-—instrumentu do interaktywnego spektaklu,
Warszawa 2010.

Klasyczne dziela sztuki nowych medi6w, red. Piotr
Zawojski, Katowice 2015.

Ryszard W. Kluszczyniski, Film — wideo —
multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze
elektronicznej, Warszawa 1999 (II wydanie,
Krakéw 2001).

Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Warszawa
2006.

Ewa Wojtowicz, Net art, Krakéw 2008.

Piotr Zawojski, Sztuka obrazu i obrazowania w
epoce nowych mediéw, Warszawa 2012.

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan




zaliczam (zal)

zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete

nie zaliczam (nzal)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




