Nazwa przedmiotu: Projektowanie graficzne 2 Kod przedmiotu: SW.SL.S486

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki
Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 11/ 4 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 45

Koordynator przedmiotu / modutu dr Dariusz Ludwisiak

Wymagania wstepne A. Wymagania formalne
Pozytywne ukonczenie pierwszego semestru drugiego roku studiéw
licencjackich

B. Wymagania wstepne
Swobodne postugiwanie sie oprogramowaniem graficznym, znajomos¢
podstaw komunikacji i informacji wizualnej.

Forma zaliczenia egzamin

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Warsztaty
Wyklad tradycyjny

Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych

Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

Przygotowanie studenta, do postugiwania sie w zakresie warsztatu komputerowego, r6znorodnymi kreacjami
graficznymi w obszarze projektowania graficznego.

2. | Wykonywanie projektéw graficznych w ramach szeroko rozumianego designu.

3. | Tworzenie zaawansowanych projektéw multimedialnych, taczenie tekstu z ilustracjq czy fotografia.

Wiasciwe postugiwanie sie narzedziami dostepnymi w programach graficznych, przetwarzanie ilustracji na

4. bitmapowa lub wektorowa
5 Wykonanie zaawansowanych projektow graficznych w obszarze prezentacji dwuwymiarowych opatrzonych
" | swobodna wypowiedzia
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Wykonanie zaawansowanych projektow graficznych w Symbol: SW.SL.S486 W01
obszarze prezentacji dwuwymiarowych h
Efekty EA6S_WGO01
kierunkowe:
EA6S_WGO02
Metody C: i
weryfikacji: Odpowiedz ustna
Przeglad prac
Egzamin




Tworzenie zaawansowanych projektéw multimedialnych, Symbol: SW.SLS486_W02
Yaczenie tekstu z ilustracja czy fotografia.
Efekty EA6S_WG01
kierunkowe:
EA6S_WGO02
Metody C: o
weryfikacji: Odpowiedz ustna
Przeglad prac
Egzamin
Stosowanie dwuwymiarowych aplikacji graficznych w Symbol: SW.SL.S486_W03
budowaniu systemowych rozwigzan projektowych
Efekty EA6S_WGO1
kierunkowe:
EA6S_WGO02
Metm!y . G Odpowiedz ustna
weryfikacji:
Przeglad prac
Egzamin
Umiejetnosci
Wykonywanie projektéw graficznych w ramach szeroko Symbol: SW.SLS486_U01
rozumianego designu. Podstawy postugiwania sie tekstem.
Efekty EA6S_UO09
kierunkowe:
EA6S_UWO01
EA6S_UWO02
EA6S_UWO03
EA6S_UWO04
EA6S_UWO06
Metot?y I Odpowiedz ustna
weryfikacji:
Przeglad prac
Egzamin
Tworzenie rozbudowanych projektow graficznych i Symbol: SW.SLS486_U02
prezentacji dwuwymiarowych, wspomaganych aplikacjami
graficznymi Eif:rl:zkowe. EA6S_UWO1
" EA6S_UWO2
EA6S_UWO03
EA6S_UWO04
EA6S_UWO06
Metm?y . G Odpowiedz ustna
weryfikacji:
Przeglad prac
Egzamin

Kompetencje spoleczne

Postugiwanie sie w zakresie warsztatu komputerowego,
réznorodnymi kreacjami graficznymi w obszarze
projektowania graficznego.

Symbol:
Efekty

kierunkowe:

SW.SLS486_KO01

EA6S_KKO1
EAG6S_KKO02




\l:lqee:;f(:l};acji: C: Odpowiedz ustna
Przeglad prac
Egzamin
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udziat w ¢wiczeniach projektowych 30
udzial w dyskusjach projektowych 5
udzial w wykladach 5
udziat w egzaminach 5
Samodzielna praca studenta
samodzielne studiowanie tematyki wykladéw 5
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 10
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 15
przygotowanie do zaliczenia lub egzaminu z przedmiotu 5
przygotowanie do zaje¢ projektowych 10
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 15
opracowanie projektow 20
realizacja projektow 20
kwerenda 5
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 5
Wersja Forma zajec Tre$ci programowe Dodatkowe informacje
2025L Cwiczenia Tworzenie auto-plakatu dotyczacego Liczba 13
osoby autora. Przetworzenie danych godzin:
charakteru na strone wizualng, taczenia
obrazu z tekstem. Wykonanie ilustracji na Cele: 3
forme cyfrowa. 1
4
5
2
Efekty SW.SLS486_W03

W nawigzaniu do Polskiej Szkoty Plakatu
realizacja i projekt plakatu do wydarzenia
kulturalnego. L.aczenia ilustracji z
podstawowymi informacjami na dany
temat. Wyklady poprzedzajace na temat

uczenia sie:
¢ SW.SLS486_U01

SW.SLS486_W02
SW.SLS486_U02
SW.SLS486_W01
SW.SLS486_KO01

Liczba 13
godzin:
Cele: 1




Projektowania graficznego w dwéch
czesciach oraz na temat Polskiej Szkoty
Plakatu oraz £.6dzkiej Szkoty Plakatu

Efekty

uczenia sie:

Koncepcja i realizacja wielostronicowego [ ,jczba
opracowania graficznego do wyboru z godzin:
szeregiem (dwa) opracowan plakatéw na

wybrany temat w pelnym wymiarze 100 Cele:
x 70 cm. Tematyka dotyczaca wybranego
patrona roku lub specjalnej okazji w
ramach wydarzen kulturalnych.
Efekty

uczenia sie:

Przygotowanie do rozmowy Liczba
prezentacyjnej multimedialnej. godzin:
Przeprowadzenie swobodnej wypowiedzi

podpartej pokazem multimedialnym na Cele:
wybrany temat dotyczacy postaci

zwiazanych z projektowaniem

graficznym w ostatnich latach (czas

powojenny po obecny).

Efekty

uczenia sie:

2
5
4

SW.SLS486_U01
SW.SLS486_U02
SW.SLS486_W03
SW.SLS486_W02
SW.SLS486_KO01
SW.SLS486_W01

13

u N RN

SW.SLS486_W02
SW.SLS486_U02
SW.SLS486_KO01
SW.SLS486_U01
SW.SLS486_W03
SW.SLS486_W01

3
2
5
1
4

SW.SLS486_U02
SW.SLS486_W01
SW.SLS486_U01
SW.SLS486_KO01
SW.SLS486_W03
SW.SLS486_W02

Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2025 L Cwiczenia Egzamin 2
Przeglad prac 1
Odpowiedz ustna 1




Wersja Literatura obowiazkowa

Literatura uzupelniajaca

2025 L Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk — Historia
projektowania graficznego

Steven Heller i Veronique Vienne — 100 idei, ktére
zmienity projektowanie graficzne

Adrian Frutiger — Czlowiek i jego znaki

Projektowania Graficznego, zasady, praktyka nowe
programy i technologie

Ulysses Voelker — Porzadek w projektowaniu. Siatki
w projektowaniu graficznym — teoria i praktyka
Robert Bringhurst — Elementarz stylu w typografii
Michael Mitchell i Susan Wightman — Typografia
ksigzki. Podrecznik projektanta

Jan Tschichold — Nowa typografia

Kursy i samouczki internetowe, w szczegolnosci
strony Adobe (After Effects, Photoshop, Illustrator)
oraz Corel

Kimberly Elam — Siatki, czyli zasady kompozycji
typograficznej

Gerrit Noordzij — Kreska. Teoria pisma
Krzysztof Lenk — Krétkie teksty o sztuce

Gavin Ambrose, Paul Harris — Twércze projektowanie | projektowania

Cristobal Henestrosa, Laura Medeguer, Jose
Scaglione — Jak projektowac kroje pisma. Od

David Dabner, Sheena Calvert, Anoki Casey — Szkota |szkicu do ekranu

Lakshimi Bhaskaran — Design XX wieku
Przemek Debowski, Jacek Mrowczyk —
WIDZIEC/WIEDZIEC Wybér najwazniejszych
tekstow o dizajnie

Barbara Gawryluk — Ilustratorki, Ilustratorzy.
Motylki z oktadki i smoki bez wasow

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete w sposéb wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociggnieciami
dobry (4,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty 051qgn1.erte z pewnymi brakami, ktére mozna
uzupehi¢
dostateczny plus (3,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z istotnymi brakami
dostateczny (3,0) zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na

minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0) zakladane efekty uczenia sie nie zostaly uzyskane




