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Wymagania wstepne

Ukonczenie przedmiotu Historia sztuki nowych mediéw 1

Forma zaliczenia egzamin

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Lp. Zalozienie i cele przedmiotu

Analiza wybranych tendencji we wspétczesnej sztuce nowych mediow.

Charakterystryka matrycowa sztuki nowych mediéw.
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3. | Najnowsze tendencje w sztuce nowych mediéw
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Analiza sztuki wybranych twércéw sztuki nowych mediow

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student ma $wiadomo$¢ historycznych, filozoficznych, Symbol: SW.SLS422 W01
spotecznych i ekonomicznych kontekstdw rozwoju sztuki oraz
dostrzega zwiazek teorii sztuki z wlasna aktywnoscig E_fektyk EA6S_WGO03
artystyczng ierunkowe: EAGS. WG04
EA6S_WGO06
Meto@y .W Zaliczenie na ocene
weryfikacji:
Umiejetnosci
Student potrafi wykorzysta¢ swojq wiedze z zakresu teorii i Symbol: SW.SLS422 U01
historii sztuk przygotowujac wypowiedzi pisemne i ustne B
Efekty EA6S_UKO07
kierunkowe:
EA6S_UWO05
Metody W . .
weryfikacji: Zaliczenie na ocene

Kompetencje spoleczne

Student potrafi wspotpracowaé w ramach przygotowywania
przedsiewziec¢ artystycznych i kulturalnych

Symbol:
Efekty

Metody

weryfikacji:

kierunkowe:

SW.SLS422_KO01
EA6S_KKO03

w: Zaliczenie na ocene

Jezyk przedmiotu / modutu:




AKTYWNOSC STUDENTA \ LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udzial w wykladach ‘ 30
Samodzielna praca studenta
przygotowanie do zaliczenia lub egzaminu z przedmiotu 30
kwerenda 30
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS 3
Wersja Forma zaje¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje
20242 Wyklad Wirtualnos¢ w sztuce. Liczba 2
godzin:
Cele: 1
3
2
4
Efekty SW.SLS422_KO01

Augmented Reality jako Srodowisko
sztuki.

Internet jako miejsce i kontekst sztuki
interaktywnej.

Od sztuki generatywnej do software art.
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Sztuka i sztuczna inteligencja

Sztuka i NFT

Sztuka nowych mediéw w przestrzeniach

publicznych.

Twércy sztuki nowych mediow
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Efekty
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SW.SLS422_U01
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SW.SLS422_KO01

Wersja

Forma zajec

Metoda weryfikacji

Waga

2024 7

Wyklad Zaliczenie na ocene

1

Wersja
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zaktadane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupetnic¢

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakladane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




