Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/2025

I'rok I'rok Il rok
Modut / przedmiot F;rj:? ! 2 3 4 5 &
godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ £CTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTs forma | godz./ ECTS forma
sem zal. zal. zal.

Modut ksztatcenia ogdlnego
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych é 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego w 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 z2/o0
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obey I 30 2 z/o0 30 2 z/0 30 2 z2/o0 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut prakty go k tcenia kierunk I
Rysunek i motoryka anatomii *2 é 120 a4 z/o 90 a4 e 90 a4 z/o 90 a4 e 90 4 e 90 a4 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 / *2 é 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 a4 e 90 4 e 90 a4 e
Kreacja modelu rzezbiarskiego *1 / *2 é 60 3 z/o 60 3 z/o 60 a4 z/o 60 a4 e 75 4 e 75 a4 e
Podstawy animacji é 60 3 z/0 60 3 z/o0
Podstawy animacji 3D ¢ a5 2 z/o a5 3 z/o
Animacja 2D é a5 3 z/o a5 2 z/0
Animacja przestrzenna é a5 3 z/o a5 3 z/o
Animacja przestrzenna *3 s/é 45 6 e a5 6 z
Animacja ptaska *3 s/¢ a5 6 e a5 6 z
Projektowanie lalki dla filmu animowanego 4 30 2 z 30 2 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej é a5 3 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej *3 s/é 45 6 e a5 6 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks é a5 2 z/o a5 2 z/o
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *3 s/é 45 6 e a5 6 z
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *2 é a5 2 z/o 75 4 e 75 a4 e
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video ¢ 45 3 z/o a5 3 z/o0
Plener i 60 3 z
Praktyki i 60 4 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia animacji w 30 2 z/o
Analiza obrazu filmowego w 30 2 z/o 30 3 z/o
Struktury wizualne z elementami animacji 4 45 3 z/o a5 3 e
Animowane struktury wizualne é a5 3 z/o
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego é 45 3 z/o a5 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego é 30 2 z/o 30 2 z/0 a5 3 z/o
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych é 45 2 z 45 2 z
Realizacja $ciezki dzwiekowej ¢ 45 2 z 45 2 z
a",i.mowa“vm‘ do sztuki iej i Swiatta w filmie ¢ 15 1 2
Wychowanie fizyczne | 30 [ z 30 (1] z
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
SUMA - | s9a| 31| - |58 | 34| - |57 33| - |s510]| 31 [ - ?;27 29 | - :56(;' 3% | -

godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS godzin | ECTS - godzin | ECTS godzin | ECTS -

tacznie w toku studiow 3:17011. godzin
194 ECTS

Legenda:

*1 —w semestrach Il i IV wybér jednego przedmiotu z dwéch

*2 —w semestrach Vi VI wybér jednego przedmiotu z czterech

*3 — w semestrach Vi VI wybér 1 przedmiotu dyplomowego

Formy zajeé: ¢ — éwiczenia, w — wyktady, ps — proseminarium,

s —seminarium, | - lektorat, i — inne




