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PONIEDZIALEK 15.30-17.45 Level design 3 godziny dydaktyczne ¢wiczenia mgr inz. P. Kulbicki ul. Franciszkariska 76_78 sala 19
10.00-12.15 Animacja interaktywna z elementami Al 3 3 godziny dydaktyczne éwiczenia dr M. Jankowski ul. Franciszkariska 76_78 sala 115
WTOREK 16.00-17.30 Kompozycja obrazu filmowego 2 godziny dydaktyczne ¢wiczenia dr B. Bonati ul. Franciszkariska 76_78 sala 19
18.00-19.30 Estetyka 2 godziny dydaktyczne wyktad dr hab. A. Gralinska-Taborek |ul. Wojska Polskiego 121 CPM - Aula
SRODA 13.00-16.45 Media rysunkowe 2 5 godzin dydaktycznych ¢wiczenia dr hab. R. Sobiczewski ul. Wojska Polskiego 121 sala 265
. o . . . . e 1
11.00-12.30 llustracja komiks i preprodukcja gier i filmu 2 godziny dydaktyczne éwiczenia prof. G. Kotat ul. Wojska Polskiego 121 CPM - 0134
CZWARTEK 13.00-15.15 Animacja filmowa * 3 godziny dydaktyczne éwiczenia dr A. Gorzadek ul. Franciszkariska 76_78 sala 112/116
Concept art i komiks jako narzedzia
15.30-17.00 p . j. a ¢ 3 godziny dydaktyczne éwiczenia dr K. Ostrowski ul. Franciszkariska 76_78 sala 115
komunikacii wizualnei
8.00-9.30 Jezyk obey * 2 godziny dydaktyczne lektorat ul. Wojska Polskiego 121 CPM - sala 03/15
PIATEK 10.00-12.15 Animacja multimedialna 3 3 godziny dydaktyczne ¢wiczenia prof. K. Rynkiewicz ul. Franciszkariska 76_78 sala 115
17.15-19.30 Projektowanie grafiki animacyjnej 2 3 godziny dydaktyczne éwiczenia dr hab. P. Kucharski ul. Franciszkariska 76_78 sala 112
li P i Malarskich
Malarstwo >-° 5 godzin dydaktycznych Ewiczenia wg tabeli szl L el
ponizej
LEGENDA

1) w semestrze 1i 2 wybdr jednego przedmiotu z dwéch

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu - prof. Gabriel Kotat

Concept art i komiks jako narzedzia komunikacji wizualnej - dr Krzysztof Ostrowski
2) w semestrze 1 i 2 wybér dwéch przedmiotéw z trzech

Projektowanie grafiki animacyjnej - dr hab. Piotr Kucharski

Media rysunkowe - dr hab. Rafat Sobiczewski

Malarstwo - wybdr Pracowni z tabeli Pracowni Malarskich ponizej
3) w semestrze 1 i 2 wybér dwéch przedmiotéw z trzech

Animacja multimedialna - prof. Krzysztof Rynkiewicz

Animacja interaktywna z elementami Al - dr Michat Jankowski

Animacja filmowa - dr Agata Gorzadek

4) Jezyk obcy - obowigzkowy lektorat (2 godziny dydaktyczne tygodniowo), do wyboru jezyki: angielski, francuski, hiszpariski.

5) Malarstwo - wybrane Pracownie Malarstwa (limit 1-2 studentéw dla kierunku animacja Il stopiert do wybranej Pracowni)
Pracownia Malarskich Transpozycji Widzenia, prof. Janusz Antoszczyk, ul. Wojska Polskiego 121, sala 265
Pracownia Imperatywu Malarskiego, prof. Wojciech Leder, ul. Wojska Polskiego 121, sala 274
Pracownia Malarstwa, Inspiracje Rzeczywistoscia, dr hab. Jarostaw Lewera, ul. Wojska Polskiego 121, sala 273
Pracownia Semantyki Obrazu, dr hab. Zbigniew Nowicki, ul. Wojska Polskiego 121, sala 211
Pracownia Malarstwa i Dziatan Interdyscyplinarnych, prof. Piotr Stachlewski, ul. Wojska Polskiego 121, sala 210
Pracownia Dziatarn Malarskich w Przestrzeni Publicznej, dr Aleksandra Ignasiak, ul. Wojska Polskiego 121, sala 272
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Pracownia Przestrzeni Eksperymentu Malarskiego, dr hab. Jarostaw Chrabaszcz, ul. Wojska Polskiego 121, sala 267

Pracownia Doswiadczen Maralskich, dr hab. Matgorzata Dobrzyniecka-Kojder, ul. Wojska Polskiego 121, sala 267a
Obowiazkowe szkolenia:

szkolenie BHP (4 godz. dydaktyczne na semestr),

szkolenie biblioteczne (2 godz. dydaktyczne na semestr),

szkolenie informatyczne (1 godz. dydaktyczna na semestr).



