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Rada Konkursu

The Competition Committee

dr hab. Agata Kwiatkowska-Lubarnska, prof. ASP
Akademia Sztuk Pieknych
im. Jana Matejki w Krakowie

dr hab. Mateusz Wréblewski, prof. UAP
Uniwersytet Artystyczny
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu

dr Agnieszka Polkowska
Akademia Sztuki w Szczecinie

dr hab. Marta Ptonka, prof. ASP
Akademia Sztuk Pieknych
im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu

dr hab. Justyna Kucharczyk, prof. uczelni
Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach

dr Eurydyka Kata
Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku

dr hab. Magdalena Boffito, prof. uczelni
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

dr hab. Olga Podfilipska-Krysinska, prof. uczelni
Akademia Sztuk Pieknych
im. Witadystawa Strzeminskiego w todzi







dr hab. Przemystaw Wachowski, prof. uczelni

Rektor Akademii Sztuk Pigknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Po latach konsekwentnego budowania

swojej pozycji w srodowisku projektowym,

konkurs Design32, zainicjowany w roku 2010

i znakomicie organizowany przez Akademie

Sztuk Pigknych w Katowicach, wypracowat
rozpoznawalng formute i stat sig, obok
corocznego konkursu Najlepsze Dyplomy
Artystyczne w Gdansku, najbardziej prestizowym
polem konfrontacji tworczych osiggnigé
absolwentdw polskich uczelni artystycznych.
Tegoroczna tddzka edycja nie oznacza zerwania

z tq formutq, lecz jej kontynuacje w nowym miejscu
- Akademickim Centrum Designu, o8rodku, ktérego
sensem istnienia jest integracja srodowiska
wydziatdéw projektowych z catej Polski i promocja
polskiego designu. Przejecie organizacji konkursu
przez Akademig Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi to efekt wspotpracy

i porozumienia miedzy wszystkimi uczestniczgcymi
w tym wydarzeniu uczelniami — a dla tédzkiej ASP
gest zaufania, ktéry pozwala rozwija¢ inicjatywe

z poszanowaniem jej znakomitego dorobku.
Design32 - rozdziat £t6dz — pozostanie wigc,

mamy nadzieje, tym samym, niezwykle

istotnym punktem odniesienia dla mtodych
projektantéw, a Akademickie Centrum

Designu z kazdym kolejnym rokiem bedzie
potwierdzag, ze jest miejscem przyjaznym

i przestrzeniq wspdlng dla studentow

i wyktadowcodw wszystkich naszych uczelni. =

We are turning over a new leaf!

dr hab. Przemystaw Wachowski, prof. uczelni
Rector of the Strzeminski Academy of Fine Arts in £todz

After years of consistently building its reputation .
within the design community, the Design32
competition, launched in 2010 and superbly
organised by the Academy of Fine Arts in Katowice,
has developed a recognisable format and has
become, alongside the annual Best Artistic Diplomas
competition in Gdansk, the most prestigious arena
for showcasing the creative achievements
of graduates of Polish art schools.

This year's £t6dz edition does not mark a break with
this format, but rather its continuation in a new
venue — the Academic Design Centre, an institution
whose mission is to integrate design faculties from
across Poland and promote Polish design. The
takeover of the competition’s organisation by the
Strzeminski Academy of Fine Arts in £6dz is the result
of cooperation and agreement between all the
academies and universities participating in this event

— and for the t6dz Academy of Fine Arts, a gesture
of trust that allows the initiative to be developed
while respecting its outstanding achievements.
Design32 — the t6dz edition — will therefore, we hope,
remain in this way, highly significant point of
reference for young designers, and the Academic
Design Centre will continue to demonstrate, year
after year, that it is a friendly place and a shared
space for students and lecturers of all our schools. =
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dr Katarzyna Lewoc, mgr Karol Janiak
kuratorzy wystawy

. Czym jest projektowanie? Pytanie to, cho¢
z pozoru trudne, prowadzi do nieskonczonej

liczby odpowiedzi — i wtasnie ta wielos¢
perspektyw stanowi sens wystawy Design
32. Najlepsze Dyplomy Projektowe
Publicznych Uczelni Artystycznych 2025.
Zgromadzone tutaj prace dotyczg wielu
aspektoéw designu. | to w tym tkwi ich sita.
Dyplomanci publicznych uczelni artystycznych
z catej Polski zaprezentowali prace, w ktérych
design wystepuje w swoich najbardziej
réznorodnych odstonach. Znajdziemy tu ksigzki
i systemy identyfikaciji wizualnej, obiekty
uzytkowe i prototypy urzgdzen, kostiumy
i instalacje przestrzenne. Design okazuje sie
tu nie jednym jezykiem, lecz §rodowiskiem,
w ktorym wspétistnieje wiele dialektow.
Sq tu projekty zakorzenione gtgeboko w spotecznym
konteks&cie — jak publikacja Danusi Kobylackiej
badajgca kolonialne korzenie wspbtczesnych
migracji czy kampania spoteczna Marty Gebaczki
dotykajgca zjawiska przebodZzcowania. Sq tez
propozycje, ktére stawiajg pytania o relacje
cztowieka z naturq i ciatem takie jak projekty
produktéw usprawniajgcych zajecia hipoterapii
i parajezdziectwa Anety Boreckiej czy Zofii Kobus -
Mtodziez w naturze. Projekt produktu wspierajgcego
aktywno$¢ grupowq na Swiezym powietrzu. Inne
eksplorujg granice migdzy narzedziem a sztukq.
Wystawa pokazuje réwniez, ze mtodzi projektanci
rozumiejq dzi§ swoéj zawdd nie jako produkcje >~

Design 32.
The best design graduation projects

dr Katarzyna Lewoc, mgr Karol Janiak
curators of the exhibition

What is design? Although this question may

seem difficult at first sight, it leads to an infinite
number of answers — and it is precisely this
diversity of perspectives that lies at the heart

of the exhibition Design 32: The Best Design
Graduation Projects from Public Art Schools 2025.
The works gathered here explore many aspects

of design. And that is where their strength lies.
Graduates of public art academies and universities
from all over Poland presented works in which design
is showcased in its most diverse manifestations.
The exhibition features books and visual identity
systems, functional objects and device prototypes,
costumes and spatial installations. Here, design

is revealed not as a single language, but as an
environment in which many dialects coexist.

There are projects that are deeply rooted in

a social context — such as Danusia Kobylacka's
publication exploring the colonial roots of
contemporary migration, or Marta Gegbaczka's
social campaign addressing the phenomenon

of overstimulation. There are also proposals that
raise questions about the relationship between
humans, nature and the body, such as Aneta
Borecka's project for products designed to enhance
hippotherapy and para-equestrian activities or
Zofia Kobus's Young People in Nature. A product
design supporting outdoor group activities. Others
explore the boundaries between tools and art.

The exhibition also shows that young designers today
view their profession not as the creation >~

Design32
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Design 32.

Najlepsze dyplomy projektowe

> pigknych rzeczy, lecz jako Srodek do zmieniania
Swiata. Projekt elektrycznego promu pasazerskiego
tucji Paszkowskiej optymalizuje zuzycie energii

i zapobiega zjawisku erodowania brzegéw

i dna akwenobéw. Lebornik — zestaw narzedzi do
rozmowy o tozsamosci Huberta Ostrowskiego

to zarazem zesp6t gier i propozycja metody
edukacyjnej. Kombinezon dla szybownikéw
Aleksandry Rzeznikiewicz bada funkcjonalnosé¢

w projektowaniu odziezy technicznej. Stacja
wspomagajqgca przesiewowe badanie obecnosci
zwiqzkéw ropopochodnych w powierzchniowych
wodach $rédigdowych Oliwii Snieg powstata

jako autonomiczna stacja badawcza, ktéra
pobiera prébki wody dzieki roznicy cisSnien,

a modut pomiarowy wykorzystuje Swiatto UV

do wykrywania substancji ropopochodnych

na podstawie ich fluorescencii.

Design 32 to konkurs, ale tresciq tej wystawy nie
jest rywalizacja — jest nig projektowanie jako
postawa wobec Swiata. Mtodzi twércy przychodzg
tu z réznych uczelni, z réznych miast, czerpiq

z ré6znych dyscyplin i zadajq rézne pytania.
Niektorzy pytajq — jak zy¢ razem? Inni — jak umieraé
z godnosciqg? Jeszcze inni — jak wyrazi€ to, co
niewyrazalne? Wspdlnym mianownikiem tgczgcym
tworcow jest przekonanie, ze projektowanie

moze na te pytania odpowiadac. Moze nie
zawsze ostatecznie. Lecz zawsze uczciwie.
Zapraszamy do wedréwki przez te réznorodnos¢

- bez hierarchii i bez jednej narracji. Niech

kazda praca moéwi swoim wiasnym gtosem. =

Design 32.

The best design graduation projects

> of beautiful objects, but as a means of changing
the world. tucja Paszkowska’s design for an electric
passenger ferry optimises energy consumption
and prevents the erosion of the banks and beds
of water bodies. Hubert Ostrowski’'s Lebornik —

a toolkit for discussing identity is both a set of
games and a proposal for an educational method.
Aleksandra Rzeznikiewicz's Jumsuit for glider pilots
explores functionality in the design of technical
clothing. Oliwia Snieg’s station for screening for
the presence of petroleum derivatives in surface
inland waters was created as an autonomous
research station that collects water samples using
pressure differences, while the measurement
module utilises UV light to detect petroleum-
derived compounds based on their fluorescence.
Design 32 is a competition, but the focus of this
exhibition is not on rivalry — it is on design as

an attitude towards the world. Young designers
come here from different schools, from different
cities, drawing on different disciplines and

asking different questions. Some ask: how to live
together? Others: how to die with dignity? And:
how to express the inexpressible? The commmon
thread connecting the creators is the belief that
design can answer these questions. Perhaps

not always definitively. But always honestly.

We invite you to explore this diversity —

without hierarchy and without a single

narrative. Let each work speak for itself. =

Design32
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Natalia Burzych

Forget-Me-Not — ksigzka obrazkowa
Forget-Me-Not — picture book

Promotor|Supervisor:
dr hab. Agata Krdlak, prof. ASP
Asystentka: mgr Alina Mielnik

Pracownia llustracji
lllustration Studio

[mgr]

Autorska ksigzka obrazkowa
Forget-Me-Not powstata jako

cze$¢ praktyczna mojego dyplomu.
Publikacja skierowana jest do dzieci

w wieku 6-10 lat, mierzgcych sig

ze stratq bliskiej osoby. Ksigzka

w przystepny sposéb podejmuje temat
przemijania oraz pamieci o zmartych.
Historia opowiada o cérce tesknigcej
za mamaq. Dziewczynka, ktéra wychodzi
do ogrodu po $wieze kwiaty do wazonu,
spotyka rudego ptaszka. Staje sig on jej
przewodnikiem, a napotkane miejsca
przywotujg wspomnienia zwigzane

z mama. Zebrane kwiaty symbolizujq
te wspomnienia, a rozkwitajgcy

ogroéd odzwierciedla przemiane
emocjonalng bohaterki. llustracje
powstaty tradycyjnie z uzyciem gwaszy
i kredek, a nastepnie zostaty poddane
edyciji cyfrowej. Ksigzka (20 x20cm)
zostata przeze mnie zilustrowana,
zaprojektowana i recznie zszyta. =

The author’s original picture
book Forget-Me-Not was
created as the practical

part of my diploma project.

The publication is aimed at
children aged 6-10 who are
coping with the loss of a loved
one. The book addresses

the themes of mortality and
remembering the deceased

in an accessible way. The story
is about a daughter who misses
her mum. The girl, who goes
out into the garden to pick
fresh flowers for a vase, meets
a gingery bird. It becomes

her guide, and the places

she encounters bring back
memories of her mum. The
flowers she picks symbolise
these memories, and the
blossoming garden reflects

the main character’'s emotional
transformation. The illustrations
were created traditionally
using gouache and coloured
pencils, and were then digitally
edited. l illustrated, designed
and hand-bound the book
(20x20cm) myself. =

Design32

2025

NASUPPO M YoAUN3Id %NIZS DILISPOYY




Natalia Burzych

Forget-Me-Not — ksigzka obrazkowa

The pd.‘m“rl*s she made
ta copture different plants
euery how and then.
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Dominika Szatowskao

Bliskosé rzeczy. Tam, gdzie spotykajq sie ludzie i krzesta.
Wystawa stata Thoneta — ikony stylu, komfortu i wygody

20

w Domu Rzemiosta w Radomsku

The Intimacy of Objects. Where People and Chairs Meet. A permanent exhibition of Thonet
chair — an icon of style, comfort and convenience — at the House of Crafts in Radomsko

Promotorzy | Supervisors:

prof. dr hab. Beata Szymanska, dr Pawet Czarzasty

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz |
Interior Design Studio |

[mgr]

Gtéwnym celem projektu jest
przypomnienie zapomnianej juz
historii oraz budowanie tozsamosci
miasta. Intencjq jest takze poprawa
jakosci estetycznej i uzytkowej Domu
Rzemiosta oraz uporzqgdkowanie
otaczajqcego terenu poprzez
nawigzanie do jego pierwotnego
wyglgdu i charakterystycznych
materiatéw: biatej cegty i luksferow.
Dom Rzemiosta ma staé sie miejscem
spotkan, rozmow o wzornictwie i roli
piekna w zyciu cztowieka. Wystawa
ma uswiadomi¢ mieszkahcom, ze
Radomsko posiada niezwykte, czesto
zapomniane historie, ktére wspottworzq
tozsamos$¢ miasta.

Projekt nadaje istniejgcemu
budynkowi howe zycie, fqczqc
wspobtczesnq interpretacje architektury
z nawigzaniem do jej pierwotnego
charakteru. >~

The main objective of the
project is to recall the forgotten
history of the town and to help
build its identity. The aim is also
to improve the aesthetic and
functional quality of the House
of Crafts and to enhance the
surrounding area by referring
to its original appearance

and characteristic materials:
white and glass bricks.

The House of Crafts is to
become a place for meetings
and discussions about design
and the role of beauty in
human life. The exhibition aims
to make residents aware that
Radomsko has extraordinary,
often forgotten stories that help
shape the town'’s identity.

The project breathes new

life into the existing building,
combining a contemporary
interpretation of the
architecture with references

to its original character.

The main designed space is an
exhibition based on an original
concept. At the entrance, the
famous 14 was presented in
the form of a sculptural >

Design32 2025
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Dominika Szatowska
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> Gtébwnq zaprojektowanq
przestrzeniq jest wystawa oparta na
autorskim scenariuszu. Przy wejsciu
zaprezentowano stynnq 14-tke w formie
rzezbiarskiej piramidy krzeset. Czes¢
centralna opowiada historie krzeset
zwiqzanych z zyciem znanych oséb

ze Swiata sztuki. W sercu wystawy
odwiedzajgcy mogqg napic¢ sie kawy,
siedzgc na krzestach Thoneta. Jedna ze
Scian prezentuje historyczne fotografie
i artefakty firmy. Transparentne

tkaniny tworzqg spdjnqg, przenikajgcq sie
przestrzen mebli, grafiki i informaciji.
Wystawa przeznaczona jest dla
odbiorcéw w réznym wieku. Zostata
zaprojektowana joko doswiadczenie
tgczqgce wiedze z emocjami. Dla
najmtodszych powstata Przestrzen
matego projektanta, gdzie dzieci mogq
budowac wiasne prototypy mebli

z drewnianych klockéw. =

- pyramid of chairs. The
central section tells stories

of chairs associated with

the lives of famous people
from the art world. At the
heart of the exhibition venue,
visitors can enjoy a coffee
while sitting on Thonet chairs.
One of the walls displays
historical photographs and
artefacts from the company.
Transparent fabrics create

a cohesive, interwoven space
of furniture, graphics and
information.

The exhibition is designed for
visitors of all ages. It has been
conceived as an experience
that combines knowledge with
emotions. For the youngest
visitors, there is a Little
Designer’s Corner, where
children can build their own
furniture prototypes using
wooden blocks. =

Bliskos¢ rzeczy. Tam, gdzie spotykajq sie ludzie i krzesta...

Design32
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WYROZNIENIE

[ ] [ ] Z [ ]
Oliwia Snieg
Stacja wspomagajgca przesiewowe badanie obecnosci zwigzkow

ropopochodnych w powierzchniowych wodach srodlgdowych
The station supporting screening for the presence of petroleum-derived compounds

24

in surface inland waters

Promotor | Supervisor:
dr hab. Pawet Getesz

Pracownia Projektowania Architektury Okretow
Ship Architecture Design Studio

[mgr]

Ponad 95% wod powierzchniowych
w Polsce nie spetnia norm dobrego
stanu ekologicznego. Jednym

z najmniej widocznych, a zarazem
trwatych zagrozen, sq zwiqzki
ropopochodne obecne w rzekach

i jeziorach. Projekt odpowiada na ten
problem, proponujgc rozwigzanie
umozliwiajgce wykrywanie tych
zanieczyszczeh w czasie rzeczywistym.
Powstata autonomiczna stacja
badawcza, ktéra pobiera prébki
wody dzieki réznicy ciSnief, a modut
pomiarowy wykorzystuje Swiatto

UV do wykrywania substanciji
ropopochodnych na podstawie ich
fluorescenciji. Dane z urzgdzenia mogq
wspiera¢ naukowcow i instytucje
monitorujqce Srodowisko, ale przede
wszystkim spotecznosci zyjgce

nad wodq, pozwalajgc szybciej
reagowac na zagrozenia. =

Over 95% of surface waters

in Poland do not meet the
requirements for good
ecological status. One of the
least visible yet most persistent
threats is the presence of
petroleum-derived compounds
in rivers and lakes. This

project addresses this issue

by proposing a solution that
enables the detection of these
pollutants in real time.

An autonomous research
station has been developed
which collects water samples
using pressure differentials,
and the measurement

module uses UV light to detect
petroleum-derived substances
on the basis of their
fluorescence. Data from the
device can support scientists
and environmental monitoring
institutions, but above all
communities living by the water,
enabling them to respond

more quickly to threats. s

Design32
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Oliwia Snieg

26

WYROZNIENIE

Stacja wspomagajgca przesiewowe badanie obecnosci zwigzkéw ropopochodnych...

Design32
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NAGRODA PREZYDENT MIASTA tODZI

Klaudia Walkusz

Swiatto Battyku — aranzacja przestrzeni wystawienniczej

Akwarium Gdynskiego

Light of the Baltic Sea — design of the exhibition space at the Gdynia Aquarium

Promotor | Supervisor:
dr hab. Maciej Dojlitko, prof. ASP

Pracownia Komunikacji Wizualnej
Visual Communication Studio

[mgr]

Swiatto skrywa ogromny potencijat,
ktéry mozna wykorzystywac€ w pracy
wystawienniczej. Postawione pytania:
A co, jesli wysunqg¢ by Swiatto na
pierwszy plan? Sprawié, aby byto
ono narratorem, jednoczesnie
minimalizujgc, a nawet eliminujgc
inne nosniki?, doprowadzity do serii
wielu badah nad zachowaniem
Swiatta w relacji z réznymi
materiatami i powierzchniami.
Powstat réwniez prototyp wioslarka,
przedstawiciela zooplanktonu, w skali
1:1, wykonany w technologii druku 3D
z transparentnego filamentu. Projekt
skierowany jest do gosci Akwarium
Gdynskiego, zainteresowanych
tematykq mikroorganizmméw Morza
Battyckiego oraz zachodzqgcych

w nim zjawisk, jak i oséb

ciekawych wykorzystania swiatta

w projektowaniu wystaw. =

Light holds enormous potential
that can be used in the work
on exhibitions. The questions
were posed — What if we
brought light to the fore? What
if we made it the narrator,
while minimising or even
eliminating other media? —
which led to a series of studies
into how light behaves in
relation to various materials
and surfaces. A 1:1 scale
prototype of a diplostracan,

a representative of
zooplankton, was also created
using 3D printing technology
with transparent filament. The
project is aimed at visitors to
the Gdynia Aquarium who are
interested in the subject of the
Baltic Sea microorganisms
and the phenomena occurring
within it, as well as those
curious about the use of light
in exhibition design. =

Design32
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Klaudia Walkusz NAGRODA PREZYDENT MIASTA tODZI

Design32

Swiatto Baltyku — aranzacja przestrzeni wystawienniczej Akwarium Gdyriskiego
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Aneta Borecka

Produkty usprawniajgce zajecia hipoterapii i parajezdziectwa

Products designed to enhance hippotherapy and para-equestrian activities

34

Promotor|Supervisor:
dr hab. Agata Chmielarz

Pracownia Projektowania Produktu
Product Design Studio

[mgr]

Projekt dotyczy braku specjalistycznych
produktoéw w hipoterapii

i parajezdziectwie. Opracowano

trzy rozwiqzania: regulowane wodze

z petelkq dla oséb z ograniczonym
chwytem, wodze fakturowe dla oséb
niewidomych i niedowidzgcych

oraz ergonomiczngq i funkcjonalng
torbe do hipoterapii. Badania

objety wywiady, ankiety i testy

z uzytkownikami. Motywacjqg do
podjecia tematu byto obserwowanie
aktywnosci oséb niepetnosprawnych
w kontakcie z konmi i zrozumienie

ich ograniczef. Wspbtpraca

z oSrodkami hipoterapeutycznymi

i zawodnikami kadry narodowej oraz
osobiste doSwiadczenie zawodowe
umozliwity dopasowanie produktéw
do realnych potrzeb terapeutycznych
i sportowych. Produkty zostaty
wykonane recznie ze skéry naturalne;. =

The project addresses the
lack of specialist products

in hippotherapy and para-
equestrian. Three solutions
have been developed:
adjustable reins with a loop
for people with limited grip,
textured reins for blind and
visually impaired people, and
an ergonomic and functional
hippotherapy bag. The
research involved interviews,

questionnaires and user testing.

The motivation for undertaking
this project was observing

the activities of people with
disabilities in contact with
horses and understanding
their limitations. Collaboration
with hippotherapy centres
and national team riders, as
well as personal professional
experience, enabled the
products to be tailored to

real therapeutic and sporting
needs. The products were
handmade from natural
leather. =
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Aleksandra Latos
Olga Then

Wspieranie swiadomego procesu podejmowania decyzji w oparciu

38

o wybrane narzedzia Al

Supporting awareness in decision-making using selected Al tools

Promotor | Supervisor:
dr Marta Wieckowska

Pracownia Projektowania i Badah Interakcji
Interaction Research and Design Studio

[mgr]

Cco?

Projekt Przebij swojq banke!

to narzedzie edukacyjne
zwiekszajgce Swiadomos¢
uzytkownikdw na temat dziatania
algorytmow rekomendacyjnych

i ich wptywu na decyzje,

emocje oraz sposbéb

postrzegania rzeczywistoSci.
DLACZEGO?

Algorytmy mediéw spotecznoSciowych
personalizujq tresci, czesto
zamykajqc uzytkownikéw w bafkach
informacyjnych i wptywajgc naich
gusta, poglqdy oraz dobrostan.
JAK?

Projekt wykorzystuje metody

UX oraz badania typu cultural
probes. Powstat zestaw
analogowych ¢wiczen (zin)
umozliwiajgcych analize
witasnego feedu i refleksje nad
dziataniem algorytmoéw. >->

WHAT?

The project Break Out of Your
Bubble! is an educational
tool designed to raise

users’ awareness of how
recommendation algorithms
work and their impact on
decisions, emotions and the
way of perceiving reality.
WHY?

Social media algorithms
personalise content, often
trapping users in information
bubbles and influencing their
tastes, views and well-being.
HOwW?

The project uses UX methods
and the research such as
cultural probes. A set of
analogue exercises (zines)
has been developed to
enable users to analyse their
own feed and reflect on how
algorithms work.

WHO IS IT FOR?

For users — particularly
teenagers and young adults —
who want to use social media
thoughtfully. =
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> DLA KOGO?

Dla uzytkownikéw — szczegblnie
mtodziezy i mtodych dorostych
- ktérzy chcqg Swiadomie

korzystac z medidw spotecznosciowych. =

Wspieranie swiadomego procesu podejmowania decyzji w oparciu o wybrane narzedzia Al
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Karolina Skorupka

42

Kurs gramatyki wizualnej oparty na metodzie dydaktycznej —

Dobrostawa Baginskiego

A course in visual grammar based on Dobrostaw Baginski’s teaching method

Promotor | Supervisor:
prof. dr hab. Tomasz Bierkowski

Pracownia Typografii
Typography Studio

[mgr]

Chodzcie, nauczymy sig abstrakciji!
Warsztaty Widzenia to intensywny
cykl zaje€ tqgczqcy teorig i praktyke
widzenia, ktéry odkrywa przed
osobami poczgtkujgcymi w Swiecie
sztuki i designu podstawy gramatyki
wizualnej. Program stanowi odpowiedz
na braki w edukaciji z zakresu
mys$lenia abstrakcyjnego. Powstat

w oparciu o teorig obrazu oraz metody
dydaktyczne prof. Baginskiego.

Co dajg Warsztaty?

Zrozumienie zasad rzqdzqgcych
obrazem i umiejetnos¢ ich
wykorzystywania. Uczestnicy oswajajq
sie z formami abstrakcyjnymi, zyskujq
swobode w odbiorze i postugiwaniu
sie jezykiem wizualnym, a ich

dalszy rozwdj w specjalistycznych
dziedzinach pracy z obrazem staje

sie szybszy i bardziej Swiadomy. >

Come along, let's learn about
abstraction!

The Vision Workshops is an
intensive series of classes
combining the theory and
practice of vision, which
introduces beginners to the
world of art and design to

the basics of visual grammar.
The programme addresses
gaps in education regarding
abstract thinking. It is based
on the theory of image and the
teaching methods of Professor
Baginski.

What are the benefits of the
workshops?

An understanding of the
principles governing images
and the ability to apply them.
Participants become familiar
with abstract forms, gain
confidence in the perception
and use of visual language,
and their further development
in specialist areas of image-
based work becomes faster
and more conscious. > >
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Karolina Skorupka Kurs gramatykiwizualnej oparty na metodzie dydaktycznej Dobrostawa Bagiriskiego
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- What do the workshops teach?
They teach how to build tension

> Czego uczq Warsztaty?

Budowania napiecia i relacji migdzy and relationships between
elementami obrazu, tworzenia elements of an image, how to
. . . ) . create visual systems, and how
systemow wizualnych i rozwigzywania to solve visual problems. They
problemoéw wizualnych. Uczg widzie¢ teach participants to see more
. - .. . p and to experience images
wiecej i giebiej prz.ezywq.c'obrfclzy. more deeply. The workshops
Warsztaty ksztattujg wrazliwose¢, develop sensitivity, precision
precyzje i swiadomosé wizualng OEﬁ' visual anareness :ey
. SKIlls requirea In the wor
— kompetencje kluczowe w pracy of a designer, an artist and
projektanta, artysty i kazdego, kto anyone who communicates

komunikuije sie poprzez obraz. = through images. =
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NAGRODA MARSZALEK

WOJEWODZTWA tODZKIEGO

Weronika Kozik

Nietypowe — deformacja litery w poszukiwaniu nowych znaczen
Untypical - the deformation of the letter in search of new meanings

Promotor | Supervisor:
dr Pawet Krzywdziak

Pracownia Liternictwa i Typografii
Lettering and Typography Studio

[mgr]

Projekt Nietypowe bada wspodtistnienie
sztuki i projektowania graficznego
poprzez eksperymentalne kreacje

liter — manualne i technologiczne

— zebrane w publikacji oraz na
ekspozyciji. Punktem wyijscia dla

tego projektu byta typografia
eksperymentalna, ktéra lawiruje
pomiedzy granicami czytelnosci

i estetyki liternictwa. Kroje pisma,
plakaty, obiekty przestrzenne, mural

i malarstwo wspoéttworzg wypowiedz

o granicach komunikaciji wizualnej oraz
tozsamosci artystki-projektantki. =

The project Untypical

explores the coexistence

of art and graphic design
through experimental

lettering creations — both
hand-drawn and digitally
produced — brought together
in a publication and an
exhibition. The starting point for
this project was experimental
typography, which navigates
within the boundaries of
legibility and the aesthetics of
lettering. Typefaces, posters,
spatial objects, a mural and
paintings collectively form

a statement on the boundaries
of visual communication

and the identity of the artist-
designer. =
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Weronika Kozik
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NAGRODA MARSZALEK WOJEWODZTWA tODZKIEGO

Nietypowe — deformacja litery w poszukiwaniu nowych znaczen
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Maria Krawczyk
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Fotel do karmienia niemowlgt w placéwkach medycznych

A feeding chair for infants in healthcare facilities

Promotor | Supervisor:
dr Grzegorz Matusik

Pracownia Rozwoju Nowego Produktu
New Product Development Studio

[lic.]

Celem projektu byto stworzenie fotela do
karmienia niemowlqt, przeznaczonego
do placéwek medycznych, ktéry
poprawia komfort, godnos¢ i warunki
karmienia w przestrzeni medyczne;j.
Projekt skupia sie na wsparciu matek
karmigcych piersig, umozliwiajgc takze
inne formy opieki nad dzieckiem, takie
jak karmienie butelkqg, kangurowanie
czy odcigganie pokarmu. Motywacjq
do podjecia tematu byt brak
rozwigzanh odpowiadajgcych realnym
potrzebom kobiet karmigcych.

Projekt powstat w oparciu o badania
uzytkownikéw, wywiady, konsultacje

z personelem medycznym oraz

testy antropometryczne. Fotel
umozliwia karmienie w réznych
pozycjach oraz dopasowanie
ustawief do indywidualnych potrzeb

i ograniczeh matki i dziecka. =

The aim of the project was

to create a baby feeding

chair for healthcare facilities,
designed to improve comfort,
dignity and feeding conditions
in medical settings. The project
focuses on supporting
breastfeeding mothers, while
also facilitating other forms

of childcare, such as bottle-
feeding, kangaroo mother
care and expressing milk.

The motivation for taking up
this subject was the lack of
solutions that meet the real
needs of breastfeeding women.
The project was developed
based on user research,
interviews, consultations

with medical staff and
anthropometric tests. The chair
allows for feeding in various
positions and for settings to

be adjusted to the individual
needs and limitations of the
mother and baby. =
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Maria Krawczyk
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Fotel do karmienia niemowlgt w placéwkach medycznych
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Aleksandra Rzeznikiewicz

Kombinezon dla szybownikow. Funkcjonalnosé

56

w projektowaniu odziezy technicznej

A jumpsuit for glider pilots. Functionality in the design of technical clothing

Promotor | Supervisor:
dr hab. Marek Liskiewicz

Pracownia Rozwoju Nowego Produktu
New Product Development Studio

[mgr]

Celem projektu byto stworzenie
funkcjonalnego, reprezentacyjnego
kombinezonu dla pilotow
szybowcowych. Polacy odnoszq
migdzynarodowe sukcesy

w szybownictwie, ale na rynku brakuje
atrakcyjnej odziezy odpowiadajgcej

ich potrzebom. Motywacjq do podjecia
tematu byta che¢ odejscia od militarnej
stylistyki dostgpnych kombinezonéw

i stworzenie stroju oddajgcego emocje
— wolnos¢ i energie, jak w przypadku np.
strojow olimpijskich. Przeprowadzitam
analize obecnie uzywanej odziezy,
rozmowy z pilotami, Sciggnetam

miary, uszytam prototypy, a nastgpnie
personalizowane kombinezony
testowane w szybowcu. Wykorzystatam
m.in. materiaty techniczne takie jak
ripstop. Odbiorcami projektu sg gtdwnie
piloci szybowcow, ale tez instytucje
lotnicze oraz sympatycy tej dyscypliny. =

The aim of the project was

to create a functional,
representative jumpsuit for
glider pilots. Polish pilots have
achieved international success
in gliding, but there is a lack

of attractive clothing on the
market that meets their needs.
My motivation for taking up
this project was a desire to
move away from the military-
style design of existing suits
and to create an outfit that
conveys emotion - freedom
and energy, as is the case with,
for example, Olympic uniforms.
I analysed the clothing
currently in use, interviewed
pilots, took measurements,
sewed prototypes, and then
personalised suits, which

were tested in a glider. | used
technical materials such as
ripstop, amongst others. The
project’s target users consists
mainly of glider pilots, but

also aviation institutions and
enthusiasts of the sport. =
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Aleksandra Rzeznikiewicz
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Kombinezon dla szybownikéw. Funkcjonalnosé w projektowaniu odziezy technicznej
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60

NAGRODA MINISTER KULTURY

I DZIEDZICTWA NARODOWEGO

Agata Wajda

Wspieranie samodzielnosci seniorow z niepetnosprawnoscig

koriczyn dolnych

Supporting the independence of elderly people with lower limb disabilities

Promotorzy | Supervisors:

prof. Czestawa Frejlich, mgr Karol Cyrulik

Pracownia Projektowania Ergonomicznego
Ergonomic Design studio

[mgr]

Projekt ma na celu wydtuzenie okresu
samodzielnego funkcjonowania
senioréw z ograniczeniami kohczyn
dolnych w Srodowisku domowym.
Przeznaczony jest dla oséb starszych,
dla ktérych tradycyjny wézek inwalidzki
bywa niedostosowany do przestrzeni
mieszkalnej. Problemy takie jak
trudnosci w manewrowaniu miedzy
meblami, nieodpowiednia wysokos¢
blatéw czy ograniczony dostep do
wyzszych potek obnizajq poziom
niezalezno$ci. Fotel wyposazono

w regulacje wysokosci (45-70 cm),
umozliwiajgcq przyjecie pozycji
siedzqcej lub potstojqgcej. Konstrukcja
opiera sie na pigcioramiennej
podstawie z kdtkami i hamulcami.
Przesuwne podtokietniki utatwiajg
transfer, a zintegrowany uchwyt
zapewnia dodatkowe wsparcie
podczas poruszania sig. =

The project aims to extend

the period during which

elderly people with lower

limb impairments can live
independently in their own
homes. It is designed for
elderly people for whom

a traditional wheelchair is often
unsuitable for their living space.
Problems such as difficulty

in manoeuvring between
furniture, unsuitable worktop
heights or limited access to
higher shelves decrease their
level of independence. The
chair is equipped with height
adjustment (45-70 cm),
allowing for a sitting or semi-
standing position. The design is
based on a five-pointed base
with wheels and brakes. Sliding
armrests facilitate transfers,
and an integrated handle
provides additional support
when moving around. =
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Agata Wajda
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NAGRODA MINISTER KULTURY I DZIEDZICTWA NARODOWEGO

Wspieranie samodzielnosci senioréw z niepetnosprawnoscig koriczyn dolnych

Design32

2025

BIMOYDIY M YoAUNBId JN1ZS DILUSPDNY



| Akademia
— Sztuk Pieknych
w.tgdzi



NAGRODA REKTOROW

Zofia Kobus

Mtlodziez w naturze. Projekt produktu wspierajgcego aktywnosé

66

grupowq na Swiezym powietrzu

Young People in Nature. A product design supporting outdoor group activities

Promotor|Supervisor:

dr hab. Krzysztof Chréscielewski, prof. uczelni

Pracownia Rozwoju Nowego Produktu
New Product Development Studio

[mgr]

G.0.A.T. (Greatest Outdoor Adventure
Toolkit) to projekt wspierajqcy
grupowq aktywnos¢ mtodziezy na
Swiezym powietrzu, zaprojektowany

w odpowiedzi na problemy dotyczgce
jakosci spedzania czasu wolnego oraz
rosngcej potrzeby kontaktu z naturg
przez nastolatkdédw. Punktem wyijscia
byta obserwowana biernos¢ fizyczna
mtodziezy i trudno$¢ w budowaniu
relacji spotecznych poza Swiatem
cyfrowym. Projekt proponuje rozwigzanie
w postaci zestawu tgczqcego prostote
obstugi z twérczym dziataniem

w naturze. Modutowe elementy
pozwalajg ha tworzenie réznorodnych
konstrukcji — od prostych zadaszenh

po wigksze schronienia, zachecajqc
do wspbétpracy i eksperymentowania
w grupie. G.O.A.T. rozwija kreatywnos¢,
samodzielno$¢ i poczucie sprawczosci,
oferujgc mtodziezy inspirujgcq
przestrzeh do integracji w naturze.

G.O.AT. (Greatest Outdoor
Adventure Toolkit) is a project
supporting group outdoor
activities for young people and
was designed in response to
problems concerning the quality
of leisure time and the growing
need for teenagers to connect
with nature. The starting point
was the observed physical
passivity of young people and
the difficulty they have in building
social relationships outside

the digital world. The project
proposes a solution in the form

of a set that combines ease

of use with creative activity in
nature. Modular elements allow
for the creation of a variety of
structures, from simple canopies
to larger shelters, encouraging
cooperation and experimentation
within the group. The process is
divided into stages: from learning
about the set on the Internet,
through testing the elements in
nature, to independently initiating
joint activities. G.O.A.T. develops
creativity, independence and

a sense of empowerment by
offering young people an inspiring
space for integration in nature. =

-~
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Zofia Kobus NAGRODA REKTOROW Mtodziez w naturze. Projekt produktu wspierajgcego aktywnos$é grupowq na swiezym powietrzu
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Marta Kulik

Czesc 1: Kostnoszkieletowe, chrzestnoszkieletowe,

70

sluzice, minogi—1Q2000

Czesc 11: Szepty natury — kolekcja tkanin o roznej funkcji
Czes¢ 111 (aneks): Kostiumy inspirowane legendg o Krolu Sielaw

Part 1: Osteichondral, cartilaginous, molluscs, lampreys — 1Q2000
Part 11: Whispers of Nature — a collection of fabrics with various functions
Part 111 (Appendix): Costumes inspired by the legend of King Sielawa

Promotorzy | Supervisors:

czes¢ | | part I: dr hab. Lidia Choczaj, prof. uczelni
cze$¢ Il | part II: dr hab. Ludwika Zytkiewicz-Ostrowska, prof. uczelni
czesé Il (aneks) | part Il (annex): dr hab. Izabela Stronias, prof. uczelni

czg$¢ I: Pracownia Tkaniny Eksperymentalnej, czes¢ II: Pracownia Medidéw Dekoracji
Tkanin, czesé Il (aneks): Pracownia Kostiumu Teatralnego i Filmowego
Part I: Experimental Textiles Studio, Part II: Textile Decoration Media Studio,

Part Il (annex): Theatre and Film Costume Studio

[mgr]

W swojej pracy dyplomowej
przyglgdam sig trudnej sytuacji
hydrologicznej we wspbtczesnej
Polsce. Poprzez ten artystyczny
komentarz, powstaty w oparciu

o dziesiqtki publikaciji, raportéw, a takze
wiasnych obserwacji i doSwiadczef,
chciatam podkresli€, jok powszechne
zaniedbania, brak edukaciji oraz
obojetnos¢ wptywajg na dobrostan
polskich rzek wraz ze wszystkimi

ich mieszkafhcami. Stworzytam

rodzaj manifestu ekologicznego
angazujgcego kilka zmystow.

W projekcie dziatania reczne, tj. szycie,
przeplatajq sie z drukiem cyfrowym

i sitodrukiem. Wchodze takze w dosy¢
osobisty dialog z mojq >

In my diploma project,

| examine the difficult
hydrological situation in
contemporary Poland. Through
this artistic commentary,
based on dozens of articles,
publications, reports, as well

as my own observations,
experiences and experiments,

| wanted to emphasise how
widespread neglect, lack of
education and indifference
affect the well-being of Polish
rivers and all their inhabitants.

I have created a kind of
ecological manifesto involving
a few senses. In this project,
manual techniques, such as
sewing, are combined with
digital printing and screen
printing. | also enter into

a rather personal dialogue with
my river, the Osobtoga, with the
help of which | dye fabrics. The
project, addressed to a larger >
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Marta Kulik
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> rzekg — Osobtogq, z pomocq ktorej
barwig tkaniny. Projekt, skierowany

do szerszej publicznosci, ma na celu
przyblizy¢ odbiorcy sylwetke ryby oraz
uSwiadomi€, ze rzeki to NASZA sprawa
i NASZE dobro, o ktore trzeba dbac. =

- audience, aims to familiarise
people with the life of fish and
to raise awareness that rivers
are OUR concern and OUR asset,
which we must look after. =

I Kostnoszkieletowe... IT Szepty natury... III Kostiumy inspirowane legendg...
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Zofia Pohl

Projekt wydawnictwa promujgcego tworczosé¢ wybranych polskich
projektantek graficznych dzialajgcych w latach 1945-1989

A publication project promoting the work of selected Polish female graphic designers

74

active between 1945 and 1989

Promotor|Supervisor:
dr Mariusz Andryszczyk

Pracownia Projektowania Form Wydawniczych
Publishing Forms Design Studio

[lic.]

Siostrzenstwo marginesu to

projekt tgczqgcy role przeglqdu,
archiwum i osobistego gestu.
Punktem wyjscia byto zetknigcie

sie z fragmentarycznoséciq wiedzy

o polskich projektantkach graficznych
dziatajgcych w latach 1945-1989,

a celem - nie tylko zebranie
rozproszonych informacji, ale takze

nadanie im wyrazistej formy wizualne;.

Uktad publikacji nawigzuje do luk

w opowiesci o polskim projektowaniu:
informacje zostaty rozrzucone

w obrebie gridu, a nazwiska
projektantek umieszczone na
marginesach stron. Projekt oktadki
stanowi wizualng zapowiedz struktury
stron biogramowych. Stonowana
paleta barw przetamana jest
wyrazistym rézem, symbolizujgcym
obecnos¢ kobiecej wrazliwosci

w polskim projektowaniu. =

Sisterhood of the Margin is

a project combining the role
of a review, an archive and

a personal gesture.

The starting point was

finding out that knowledge
about Polish female graphic
designers active between 1945
and 1989 was fragmentary;
the aim was not only to gather
this scattered information,

but also to give it a distinctive
visual form. The layout of the
publication reflects the gaps in
the narrative of Polish design:
the information is scattered
across the grid, and the
designers’ names are placed
in the margins of pages. The
cover design serves as a visual
preview of the structure of

the biographical pages. The
subdued colour palette is
broken up by a striking shade
of pink, symbolising the
presence of feminine sensitivity
in Polish design. =
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Zofia Pohl Projekt wydawnictwa promujgceego twérczosé wybranych polskich projektantek graficznych...
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Martyna Przegendza

Re-design — kolekcja bizuterii inspirowana
wybranymi projektami wzorniczymi z lat 6o.

Re-design — a jewellery collection inspired by selected design projects

78

from the 1960s

Promotor| Supervisor:

dr hab. Olga Podfilipska-Krysinska, prof. uczelni

Pracownia Emalii | Enamel Studio
Opiekun: dr Michalina Owczarek-Siwak

Pracownia Interdyscyplinarnych Dziatah Wizualnych

Interdisciplinary Visual Activities Studio
[ mgr ]

Lata 60. to czas ogromnych kontrastow
na catym Swiecie. To tutaj Sciera sie

ze sobq wizja sztuki indywidualnej,
wykonanej najczesciej recznie przez
rzemie$inika, z produkcjg masowq na
ogromnq skale. Europa odbudowuje sig
powoli po Il wojnie Swiatowej, a Stany
Zjednoczone rozpoczynajq kosmiczny
wyscig, konkurujgc z ZSRR. Pojawia sie
wiele mozliwosci technologicznych,
artysci poznajq wtasciwosci i potencijat,
jakie dajqg tworzywa sztuczne. Wszystkie
obiekty bizuteryjne, ktére wykonatam

w ramach dyplomu, tworzq historie

lat 60. zobaczong moimi oczami.

To autorska interpretacja czasu
wielkich przemian technologicznych,
kulturowych i estetycznych. Poprzez
forme, materiaty i symbolike staratam
sie uchwyci€¢ ducha tamtych czaséw.
Projekt ten stat sie dla mnie nie tylko
podrbzq w przesztos¢, ale tez >

The 1960s saw huge contrasts
across the globe. It was a time
when the vision of individual
art—usually handcrafted

by an artisan—clashed

with mass production on

a massive scale. Europe was
slowly rebuilding after the
World War II, while the United
States began the space race,
competing with the USSR. Many
technological possibilities
emerged, and artists
discovered the properties and
potential offered by synthetic
materials. All the jewellery
pieces | created as part of

my graduation project tell

the story of the 1960s as seen
through my eyes. It is the
author’s original interpretation
of a time of great technological,
cultural and aesthetic change.
Through the form, materials
and symbolism, | have sought
to capture the spirit of that era.
For me, this project became
not only a journey into the past,
but a personal reflection on
how design and art can »-
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Martyna Przegendza

o«

—_—

. . . > tell the story of the world — both
~ osobistq reflekSJq nad tym, qu the world that has passed and

design i sztuka mogqg opowiadac the one that is yet to come.
o Swiecie — zarbwno tym minionym,
jak i tym, ktéry dopiero nadchodzi. =
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Re-design — kolekcja bizuterii inspirowana wybranymi projektami wzorniczymi z lat 6o.
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Martyna Formela

84

Struktura barwy

Structure of Colour

Promotor|Supervisor:
dr Ewa Mréz-Pacholczyk

Pracownia Kostiumu Teatralnego
Theatre Costume Studio

[lic.]

Kolekcja Struktura barwy sktada sie

z czterech kostiumow, ktére wyrdzniajq
sie poprzez swojq konstrukcije

i charakter. Gtéwnq inspiracjg do
stworzenia sylwetek byta japonska
metoda farbowania tkanin shibori.
Poznanie podstaw tej techniki
pozwolito na stworzenie wiasnych
interpretaciji wigzan. W ramach tego
procesu naturalne tekstylia, takie jak
len, bawetna i jedwab, farbowane sq
zaréwno barwnikami naturalnymi, jak

i syntetycznymi. Wspotczesnie praktyka
recznego farbowania wtdkien zostata
wyparta przez produkcje masowaq.
Warto jednak zwréci€ uwage na twoérczq
metode nadawania koloru, poniewaz
wydobywa ona jedyne w swoim
rodzaju efekty wizualne. Projekty zostaty
zaprojektowane z myslqg o kostiumach
scenicznych, w szczegdlnosci dla
artystéw wokalnych. =

The collection Structure

of Colour comprises four
costumes that stand out

for their construction and
character. The main inspiration
for the designs was the
Japanese shibori fabric-
dyeing method. Learning

the basics of this technique
enabled the creation of original
interpretations of ties. As part
of this process, natural textiles
such as linen, cotton and silk
are dyed using both natural
and synthetic dyes. Today, the
practice of hand-dyeing fibres
has been replaced by mass
production. However, it is worth
noting this creative method

of colour application, as it
produces unique visual effects.
The designs were created

with stage costumes in mind,
particularly for vocal artists. =
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Struktura barwy
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WYROZNIENIE

Danusia Kobylacka

Jestem. Gdyby nie wojna, to nigdy bym nie wyjechat.
Publikacja wizualizujgca doswiadczenia migrantow na granicy

88

polsko-biatoruskiej

Here I Am. If It Weren’t For The War, I Would Never Have Left. A publication
visualising the experiences of migrants on the Polish-Belarusian border

Promotor|Supervisor:
dr Agata Kulczyk

Pracownia Grafiki Informacyjnej
Information Graphics Studio

[mgr]

Ksiqzka z infografikami powstata, aby
pomoc ludziom w Polsce zrozumieé
kontekst wspotczesnych migracii

oraz przyblizy¢ sylwetki migrantéw

i uchodzcoéw, bez powielania
szkodliwych stereotypdw. Projekt jest
odpowiedziq na szerzgcq sie nienawisé
w stosunku do osdb w drodze, ktéra
wynika z braku wiedzy na temat
innych kultur oraz braku rozumienia
prawa o ochronie miedzynarodowe;.
W publikacji mozna znalez¢ historie
migrantéw oraz rozbudowane
infografiki, ktére nadajq potrzebny
kontekst do zrozumienia ich sytuacji
zyciowej. W ksigzce autorka uzyta
licznych ilustraciji, spdjnego systemu
ikon, bogatej kolorystyki, potgczenia
wektoréw z odrecznymi grafikami oraz
przeskalowanej typografii. »

This book with infographics
was created to help people

in Poland understand the
context of contemporary
migration and to provide

an insight into the lives

of migrants and refugees,
without perpetuating harmful
stereotypes. The project is

a response to the growing
hatred towards people

on the move, which stems from
a lack of knowledge about
other cultures and a lack of
understanding of international
protection law. The publication
features migrants’ stories

and detailed infographics
that provide the necessary
context to understand their
life situations. In the book, the
author has used numerous
illustrations, a consistent
system of icons, a rich colour
palette, a combination of
vector and hand-drawn
graphics, and rescaled

typography. =
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Danusia Kobylacka WYROZNIENIE Jestem. Gdyby nie wojna, to nigdy bym nie wyjechat. Publikacja wizualizujgca doswiadczenia migrantéw...
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Antoni Kotodziejek

Klub jazzowy w budynkach dawnego Mtyna

92

Hermanka w Poznaniu

Ajazz club in the buildings of the former Miyn Hermanka in Poznan

Promotorzy | Supervisors:
prof. dr hab. inz. arch. Stanistaw Sipinski

Asystentka: mgr inz. arch. Daria Tomczak

Pracownia Projektowania Architektonicznego Il
Architectural Design Studio Il

[inz.-lic.]

Adaptacja centrum kultury jazzowej

w zabytkowych budynkach dawnego
Mtyna Hermanka w Poznaniu ma

na celu ozywienie zdegradowanej
zabudowy poprzemystowej

oraz wzmochienie poznafskiej

sceny muzycznej. Motywacjqg do
podjecia tematu byto dgzenie do
potqczenia ochrony dziedzictwa
architektonicznego z potrzebq
stworzenia kompleksowej przestrzeni
dla muzyki jazzowej w dwczesnej
stolicy tego gatunku. Prace poprzedzity
badania archiwalne, rekonstrukcja oraz
analiza specyfiki klubéw jazzowych.
Projekt opracowano w technologii BIM,
dobierajgc wspodtczesne materiaty,
rozwigzania akustyczne i technologie
budowlane z poszanowaniem wartosci
XIX-wiecznej architektury. Odbiorcami
projektu sg muzycy, spotecznos¢
jozzowa i instytucje kultury. =

The adaptation of the jazz
cultural centre in the historic
buildings of the former Mtyn
Hermanka in Poznan aims

to revitalise the dilapidated
post-industrial buildings and
enhance the music scene in
Poznah. The motivation for
undertaking this project was
the desire to combine the
preservation of architectural
heritage with the need to
create a comprehensive space
for jazz music in what was once
the capital of the genre. The
work was preceded by archival
research, reconstruction and
an analysis of the specific
characteristics of jazz clubs.
The project was developed
using BIM technology, selecting
contemporary materials,
acoustic solutions and
construction technologies
while respecting the value

of 19th-century architecture.
The project is designed for
musicians, the jazz community
and cultural institutions. =
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Antoni Kotodziejek Klub jazzowy w budynkach dawnego Mtyna Hermanka w Poznaniu
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Paulina Talewskao

Afterform. Od formy pochowku do przestrzeni zycia.
Redefinicja miejsca spoczynku jako nosnika pamieci i refleksji

Afterform. From a burial form to a living space. Redefining the resting place

96

as a vehicle for memory and reflection

Promotor|Supervisor:
dr hab. Michat Filipiak, prof. UAP

Pracownia Designu Interdyscyplinarnego
Interdisciplinary Design Studio

[mgr]

Projekt modutowego cmentarza
urnowego to propozycja nowego
sposobu myslenia o przestrzeni
pamieci w obliczu realnego braku
miejsc grzebalnych w Polsce. Afterform
porzqdkuje chaos wspodtczesnych
nekropolii oraz nadmiar odpadéw

i zastepuje je Swiadomaq prostotq.
Struktura oparta jest na modutach
50x50x50 cm, drukowanych

w technologii druku 3D z betonu wraz
z metalowym detalem tgczgcym
konstrukcje, Swiatto i personalizacje.
Catos¢ tworzy elastyczny system
mozliwy do skalowania. Obte

formy i ograniczone do jednego
ptomienia Swiatto przywracajg
skupienie i symboliczny wymiar
pamieci. Projekt dedykowany jest
osobom poszukujgcym bardziej
zrbwnowazonych i wspierajgcych
zatobe form pochéwku oraz ich
bliskim. =

The design for a modular urn
cemetery is a proposal for

a new way of thinking about
the space of remembrance

in the face of a real shortage
of burial places in Poland.
Afterform brings order to

the chaos of contemporary
cemeteries and the excess

of waste, replacing them

with conscious simplicity.

The structure is based on
50x50x50 cm modules,
3D-printed, made of concrete,
featuring a metal detail that
integrates the structure, light
and personalisation. The whole
forms a flexible, scalable
system. The rounded forms
and the light, limited to a single
flame, bring back a sense

of focus and the symbolic
dimension of remembrance.
The project is dedicated

to those seeking more
sustainable and mourning-
supportive forms of burial, and
to their loved ones. =
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Afterform. Od formy pochdwku do przestrzeni Zycia. Redefinicja miejsca spoczynku jako nosnika pamieci i refleksji
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Michat Fajferek

102

Swiatto formowane ruchem. Modutowa oprawa
oswietleniowa w technologii rotomouldingu
Light shaped by movement. A modular light system using

rotomoulding technology

Promotorzy|Supervisors:

dr Iga Weglifiska [praca projektowa | design project
dr Magdalena Matachowska/praca teoretyczna | theoretical project
Pracownia Multidyscyplinarnego Projektowania Produktu

Multidisciplinary Product Design Studio

[mgr]

Projekt zaktadat zaprojektowanie
modutowej oprawy oswietleniowej

w technologii formowania rotacyjnego
(rotomouldingu) z uwzglednieniem
zasad zrbwnowazonego projektowania
i analizy cyklu zycia produktu.
Inspiracjq byta idea modularnosci
rozwijana w poprzednich

projektach oraz poszukiwanie

nowych form w projektowaniu
o$wietlenia. W procesie projektowym
wykorzystano analize systemow
modutowych i wtasciwosci technologii
rotomouldingu, pozwalajgcej tworzy¢
lekkie i trwate formy z tworzyw
sztucznych, rébwniez z materiatéow
pochodzqgcych z recyklingu. Projekt
przeznaczony jest do przestrzeni
prywatnych i komercyjnych. =

The project’s goal was to
design a modular lighting
system using rotomoulding
technology, taking into account
the principles of sustainable
design and product life cycle
analysis. It was inspired by

the concept of modularity
developed in previous projects
and the search for new forms
in lighting design. The design
process utilised an analysis

of modular systems and

the properties of rotomoulding
technology, which allows for
the creation of lightweight
and durable plastic forms,
including those made from
recycled materials. The design
is intended for both private and
commercial spaces. s
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Swiatto formowane ruchem. Modultowa oprawa oswietleniowa w technologii rotomouldingu
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Marta Gebaczka

Rola projektanta graficznego w kreowaniu Swiadomosci
spotecznej na przyktadzie autorskiego projektu kampanii

106

na temat przebodzcowania

The role of a graphic designer in shaping social awareness, as illustrated

by an original campaign project on overstimulation

Promotor | Supervisor:
dr hab. Michat Kacperczyk, prof. AS

Pracownia Typografii
Typography Studio

[mgr]

Projekt kampanii spotecznej dotyczgcej
przebodzcowania stanowi odpowiedz
na zjawisko coraz silniej obecne

w codziennym zyciu. Celem pracy
jest zwrbécenie uwagi na ten problem
oraz zachecenie odbiorcéw do
refleksji nad wtasnymi nawykami.
Kampania tqczy strategie perswaz;ji:
prezentacje danych statystycznych

z angazujgcq formag wizualng.

Projekt obejmuje identyfikacje
wizualng: materiaty drukowane

i cyfrowe. Kluczowymi elementami
kampanii sq animacje oddajgce
dynamike nadmiaru bodzcow,
wzbogacone autorskimi nagraniami
audio pochodzgcymi z odgtoséw
miasta i dzwiekdébw cyfrowych
powiadomien. Grupe docelowq
stanowiq osoby doroste w wieku
20-40 lat, aktywne zarbwno w Swiecie
rzeczywistym, jak i wirtualnym. =

This social campaign

project on overstimulation
addresses a phenomenon
that is becoming increasingly
prevalent in everyday life.

The aim of the project is to
draw attention to this issue
and encourage the recipients
to reflect on their own habits.
The campaign combines
persuasive strategies: the
presentation of statistical data
with an engaging visual form.
The project includes a visual
identity comprising both print
and digital materials. Key
elements of the campaign
are animations capturing the
dynamics of sensory overload,
enhanced with the author’s
original audio recordings of city
sounds and digital notification
tones. The target audience
consists of adults aged 20-40
who are active in both the real
and virtual worlds. =
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Rola projektanta graficznego w kreowaniu swiadomosci spolecznej...
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Joanna Miler

O konflikcie — ksiazka jako forma dialogu

110

On Conflict — book as a form of dialogue

Promotor| Supervisor:

dr hab. Danuta Dgbrowska-Wojciechowska

Pracownia Projektowania Wydawnictw
i Publikacji Multimedialnych
Publishing and Multimedia Publications Design Studio

[mgr]

Projekt O konflikcie — ksigzka jako
forma dialogu stanowi analize
przyczyn powstawania konfliktow.
Odpowiada na powstajgce w trudnych
czasach pytania oraz zacheca do
podejmowania dialogu i préby
porozumienia sie¢ miedzy ludzmi.
Pomyst zrodzit sige z obserwaciji
konfliktdw miedzynarodowych oraz
spotecznych podziatdéw. Jest to projekt
dla wszystkich, ktérzy poszukujq refleks;ji
nad naturq cztowieka i jego relacjami
z innymi. Powstanie ksiqzki poprzedzity
pogtebiony research, sonda kulturowa
(ktorej celem byto poznanie, w jaki
sposbb respondenci postrzegajq ztos¢
oraz jak jq przejawiajq) oraz wywiady

z ekspertkami i ekspertami z dziedziny
biologii, psychologii i socjologii. =

The project On Conflict —
book as a form of dialogue
analyses the reasons behind
the emergence of conflicts.

It addresses the questions
that arise in difficult times
and encourages people

to engage in dialogue and
seek understanding. The idea
was born from observing
international conflicts and
social divisions. This is

a project for everyone seeking
to reflect on human nature
and our relationships with
others. The book’s creation
was preceded by in-depth
research, a cultural survey
(aimed at understanding how
respondents perceive anger
and how they express it) and
interviews with experts in the
fields of biology, psychology
and sociology. =
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Aleksandra Waluk N

SanaTerra — miejsce odnowy ciata i ducha. Rewitalizacja zbiornika % N e /
Wydra w Jaworznie jako integracja architektury z naturg ' \ '

SanaTerra — a place for the renewal of body and spirit. The revitalisation
of the Wydra reservoir in Jaworzno as an integration of architecture and nature

Promotorzy | Supervisors:

dr hab. Krzysztof Bizio, mgr Martyna Mitowska \ ""x _
Pracownia Interdyscyplinarnego Projektowania Architektury Wnetrz ‘L 20 ,r
Interdisciplinary Interior Design Studio \ L } oS
!..II‘ I.. '{I :'I -|.h - - -
"-_‘ \I-'k _l
L A - X ]
[ ] \u. 1‘“;‘.::' “- -._':hh ;'-' .'\._ ‘:. :
Y e ‘:t.:- " y & " '-"I - -II b
gr .’ - \._ "'1". :s'rr_ :‘ [ )
..!L ;1 .\‘ i s 1
. . . il .'\'-\.
P Celem projektu jest zagospodarowanie The aim of the project is to \ ",
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kamieniotomu Grédek poprzez quarry by creating a leisure B ke \ \ b _ 3_.;_-“- .
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ze wzgledu na szmaragdowy zblo.rnlk visualisation and technical t i \ b
wodny, nazywany polskimi Malediwami. documentation using QGIS, (7 i e N\
Projekt opracowano w formie modelu ~ Sketehup, V-Ray and ArchiCAD. 'é‘ \,
i . .. .. The complex is intended to ; b x\
3D, WIZUCI|IZGCJI oraz dOkumentCIle serve residents and tourists[ ‘P;_.'__';Ih e

while supporting the growth

81UI0820ZS M YNIZS DILUBPDNY

technicznej z wykorzystaniem
programow QGIS, SketchUp, V-Ray
i ArchiCAD. Kompleks ma stuzy¢
mieszkahcom i turystom, >

of recreation and the local
economy and restoring
the value of the degraded
environment. =




SanaTerra — miejsce odnowy ciata i ducha. Rewitalizacja Zbiornika Wydra w Jaworznie...

Aleksandra Waluk

81UI0870ZS M N1ZS DILUSPDNY

> wspierajqc jednoczesnie

rozwdj rekreacji oraz lokalnej
gospodarki i przywracajgc wartos¢
zdegradowanemu Srodowisku. =
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Rebranding Ogrodu Botanicznego
Polskiej Akademii Nauk w Powsinie

Rebranding of the Botanical Garden of the Polish
Academy of Sciences in Powsin

Promotor | Supervisor:
prof. Piotr Garlicki

Pracownia Znaku i Kompleksowego Projektowania Graficznego

Sign and Comprehensive Graphic Design Studio

[mer]

Celem projektu byto zaprojektowanie
Swiezej, praktycznej i spojnej
identyfikacji wizualnej Ogrodu
Botanicznego PAN w Powsinie.
Motywacjq stata sie osobista wiez

z tym miejscem i potrzeba nadania
mu estetycznej, przyjaznej formy,
ktéra cieszy oko i serce. Projekt
obejmuje znak, zasady identyfikacji,
system wayfindingu, plakaty

i gadzety. Powstat w oparciu o analize
miejsca, szkice, prace w programach

graficznych oraz realizacje drukowane.

Odbiorcami sq odwiedzajqcy,
pracownicy i partnerzy ogrodu. =

The aim of the project was to
design a fresh, practical and
cohesive visual identity for the
Botanical Garden of the Polish

Academy of Sciences in Powsin.

The motivation stemmed from
a personal connection to the
place and the need to give

it an aesthetic, friendly form
that pleases the eye and the
heart. The project comprises
a logo, branding guidelines,
a wayfinding system, posters
and merchandise. It was
developed based on an
analysis of the site, sketches,
work in graphic design

software and printed materials.

The target audience includes
visitors, staff and partners of
the garden. =

i

O

Flora polska
Ogrodu Botaniczne

Wigem; infarmacy na wrene agrodpan gl
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Rosliny ozdobne
Ogrodu Botanicznego
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Rebranding Ogrodu Botanicznego Polskiej Akademii Nauk w Powsinie

Rosliny azjatyckie
Ogrodu Botanicznego
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Maria Lewicka
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Jerzy Ficowski — wokadt Cyganow
Jerzy Ficowski — On the Subject of the Romani

Promotor|Supervisor:
prof. Lech Majewski

Pracownia Plakatu i Grafiki Wydawniczej | Poster and Editorial Graphics Studio
Promotor pomochiczy | Co-supervisor: mgr Anna Wielunska
Pracownia Projektowania Krojéw Pism | Typeface Design Studio

[mgr]

CO? Cel projektu:

Celem projektu byto stworzenie

cyklu prac graficznych oraz ksigzki
inspirowanych twérczosciq Jerzego
Ficowskiego, a dotyczqcych kultury

i zycia Cygandéw w Polsce.

DLACZEGO? Motywacja do podjecia
tematu:

Motywacjqg do realizacji tego projektu
byta setna rocznica urodzin Jerzego
Ficowskiego oraz che¢ uchylenia
drzwi do kultury, ktéra przez dtugi czas
pozostawata zamknigta dla szerszego
grona odbiorcéw i byta postrzegana
gtdbwnie przez pryzmat stereotypow.
Ficowski zyt wéréd Cygandw i potrafit
w bardzo pigkny, poetycki sposéb
odda¢ w swojej tworczosci realia ich
codziennego zycia. »->

WHAT? The aim of the project:
The aim of the project was

to create a series of graphic
works and a book inspired

by the work of Jerzy Ficowski,
focusing on the culture and life
of the Romani in Poland.
WHY? Motivation for taking up
the subject:

The motivation for this project
was the centenary of Jerzy
Ficowski’s birth and a desire
to open the door to a culture
that had long remained closed
to a wider audience and was
viewed mainly through the
prism of stereotypes. Ficowski
lived among the Romani

and was able to capture the
realities of their daily life

in his work in a very beautiful,
poetic way. >~
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Maria Lewicka

> JAK? Przy pomocy jakich

metod, materiatdow i technologii
zaprojektowano projekt?

Zatozeniem projektu byto zachowanie
atmosfery opisywanej przez
Ficowskiego w jego wierszach. Gtéwng
formq projektu sg autorskie grafiki oraz
ksigzka, stworzone przy uzyciu technik
cyfrowych oraz drewnianych stempli.
Kréj pisma zostat zaprojektowany
specjalnie na potrzeby tego projektu.
DLA KOGO? Kto jest odbiorcq projektu?
Grupa odbiorcow projektu jest szeroka.
Forma grafiki pozwala na obecnosé
projektu w przestrzeni publicznej,

a dzieki ksigzce wszyscy zainteresowani
mogq zgtebi¢ ten temat. =

> HOW? What methods,
materials and technologies
were used to create the project?
The aim of the project was

to capture the atmosphere
described by Ficowski in his
poems. The main elements

of the project are original
illustrations and a book, created
using digital techniques and
wooden stamps. The typeface
was designed specifically for
this project.

FOR WHOM? Who is the
project’s target audience?

The project has a broad

target audience. The graphic
format allows the project to

be displayed in public spaces,
and thanks to the book, anyone
interested can explore the
subject more thoroughly. =

Jerzy Ficowski — wokdt Cygandw
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Hubert Ostrowski
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Lebornik — zestaw narzedzi do rozmowy o tozsamosci

Lebornik — a toolkit for discussing identity

Promotor|Supervisor:
dr Magdalena Matczyhska-Umeda

Pracownia Komunikacji Wizualnej
Visual Communication Studio

[mgr]

Lebornik to projekt warsztatow

i narzedzi do ich prowadzenia. Cykl
dzieli si¢ na trzy czesci, a kazda z nich
jest opisana w instrukciji, podano takze
cele i efekty. Kozdemu warsztatowi
towarzyszy jedno narzedzie.
Podstawowym celem cyklu jest
refleksja nad tozsamosciq zbiorowq
spotecznosci Leborka oraz integracja
migdzypokoleniowa. Lebornik zawiera
réwniez odpowiedzi na ankiety z karty
pracy celem kontynuowania badan.
Lebornik to projekt partycypacyjny
— rozwigzania projektowe byty
proponowane przez osoby biorgce
udziat w warsztatach lub bazowaty

na ich oczekiwaniach. Kryterium
wyboru technologii to ich dostepnos¢,
a w przypadku materiatéw — réwniez
wytrzymatoSE. Projekt powstat przy
udziale mieszkahcodw Leborka i do nich
jest skierowany. =

Lebornik is a project comprising
workshops and the tools
needed to run them. The series
is divided into three parts, each
of which is described in the
guide, along with its objectives
and expected outcomes. Each
workshop is accompanied by
a specific tool. The primary

aim of the series is to reflect

on the collective identity of the
Lebork community and to foster
intergenerational integration.
Lebornik also includes
responses to the questionnaires
from the worksheets to facilitate
further research. Lebornik is

a participatory project — the
project solutions were proposed
by those taking part in the
workshops or were based on
their expectations. The criterion
for selecting technologies was
their availability, and in the
case of materials — also their
durability. The project was
created with the participation
of the residents of Lebork and is
addressed to them. =
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Lebornik — zestaw narzedzi do rozmowy o tozsamosci
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tucja Paszkowska

Ekologiczna srédlgdowa jednostka pasazerska — Highwhale

132

Eco-friendly inland passenger vessel — Highwhale

Promotor | Supervisor:
dr Dominik Glaros

Pracownia Podstaw Projektowania Produktu Przemystowego

Industrial Product Design Basics Studio

[lic.]

Elektryczny prom pasazerski o jednolitej,
optywowej formie, ktéra poprawia
aerodynamike, stabilnos¢ kursu oraz
efektywnos¢ energetyczng. Konstrukcja
kadtuba optymalizuje zuzycie energii

i zapobiega zjawisku erodowania
brzegéw i dna akwendéw. Jednostka
moze zosta¢ wigczona do komunikacji
miejskiej, migdzymiastowej lub
wykorzystywana jako atrakcja
turystyczna na obszarach cennych
przyrodniczo, dzigki rozwigzaniom
przyjaznym srodowisku. Projekt powstat
we wspotpracy z Politechnikq Gdarnskqg
przy wsparciu konsultacyjnym
specjalistdw. Model zostat wykonany

w technologii druku 3D w skali 1: 30.
Motywacje: zwrécenie uwagi na
potencjat istniejgcych drég wodnych,
ktére mogq odciqzy¢ zattoczone trasy
lgdowe, potrzeba modernizaciji floty
sroédlgdowej, stworzenie ekologicznego
transportu; >->

An electric passenger ferry
with a uniform, streamlined
design that enhances
aerodynamics, course stability
and energy efficiency. The

hull design optimises energy
consumption and prevents

erosion of the banks and bed

of water bodies. The vessel can
be integrated into urban or
inter-city transport networks

or used as a tourist attraction

in areas of natural significance,
thanks to its environmentally
friendly solutions. The project
was developed in collaboration
with Gdarisk University of
Technology, with specialist
consultancy support. The model
was produced using 3D printing
technology on a 1:30 scale.
Motivations: to highlight the
potential of existing waterways,
which can relieve pressure

on congested land routes;

the need to modernise the
inland fleet; the creation

of eco-friendly transport; >
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Ekologiczna srédladowa jednostka pasazerska — Highwhale

tucja Paszkowska

Lfe Harmony
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> Odbiorcy: pasazerowie komunikaciji > Target users: public transport
miejskiej, podrézni miedzymiastowi, passengers, Intercity travellers,
turysci. = '
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138

Peten relaks — projekt fotela w duchu zréwnowazonego
rozwoju realizowany we wspotpracy z firma Loriini

Full relaxation — a sustainable armchair design developed in collaboration
with the Loriini company

Promotor | Supervisor:
dr Magdalena Kasprzyca

Il Pracownia Projektowania Mebli
Furniture Design Studio I

[mgr]

Projekt Peten relaks to wdrozeniowy The project Full Relaxation
projekt fotela zrealizowany we geiglg;)rzg?g'égle;é%r:aﬁon
wspdtpracy z firmq Loriini. Jego celem with the Loriini company. Its
byto stworzenie mebla sprzyjajgcego aim was to create a piece of
g’rebokiemu odpoczynkowi furniture that fosters deep rest
and regeneration, inspired by

i regeneraciji, inspirowanego filozofiq the philosophy of niksen and
niksen oraz organicznymi formami ;2‘; gre%‘i’gfi;‘;”:;igg:gé“re'
natury. Projekt stanowi odpowiedz to the contemporary need
na wspodiczesne potrzeby relaksu for relaxation and tranquillity
. . . P . in the world of sensory
i wyciszenia w Swiecie nhadmiaru overload and the pressure
bodzcow i presji produktywnosci. to be productive. The form
Forma powstata w wyniku licznych igirggﬂgfsfe?éﬁ?gﬁs
szkicbw koncepcyjnych, modeli 3D models and work on @ 1:1
oraz pracy nad prototypem w skali scale prototype. The project
1-1. Regli . tat was developed in the spirit

-1 Redlizacja zostara oprqcowcng of sustainable development,
w duchu zrbwnowazonego rozwoju, using materials with a limited

z wykorzystaniem materiatéw environmental impact. The
target audience includes

0 ograniczonym wptywie na conscious users seeking comfort,
Srodowisko. Odbiorcami sq relaxation and responsibly

2. - . . designed products. =
Swiadomi uzytkownicy poszukujgcy

komfortu, relaksu i odpowiedzialnie

zaprojektowanych produktow. =
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Peten relaks — projekt fotela w duchu zréwnowazonego rozwoju realizowany we wspétpracy z firma Loriini
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Lilia Gejderich

Mrok oswojony. Autorska basn ilustrowana.

142

Podréz w glgb dzieciecej wyobrazni

Taming the Darkness. The author’s original illustrated fairy tale.

A journey into the depths of a child’s imagination

Promotor | Supervisor:
dr hab. Tomasz Pietrek, prof. ASP

Pracownia Projektowania Graficznego | Plakatu
Graphic Design | Poster Studio

[mgr]

Celem projektu Mrok oswojony jest
artystyczna walidacja i integracja
mrocznych aspektéw dzieciecej
wyobrazni. Motywacjg do podjecia
tematu stata sie cheé przetamania
kulturowej presji na ,grzecznos¢”
dziewczynek i systemowego ttumienia
ich trudnych emociji. Projekt bazuje

na syntezie 35 historii zebranych
podczas wywiadow z kobietami. Teksty
bajek napisatam sama. llustracje
wykonatam w technice akwareli

i tuszu, w ktérej organiczna materia
kleksa wizualizuje lek. Dzieto dopetnia
.ekspansja graficzna” — sitodruk

na ceramice. Odbiorczyniami
projektu sq doroste kobiety,
zaproszone do intymnej konfrontacji

z witasnymi, niezaopiekowanymi
wspomnieniami z dziecifstwa. s

The aim of the project Taming
the Darkness is the artistic
validation and integration

of the darker aspects

of a child’s imagination.

The motivation for tackling

this theme was a desire to
challenge the cultural pressure
on girls to be "well-behaved"
and the systemic suppression
of their difficult emotions. The
project is based on a synthesis
of 35 stories gathered during
interviews with women.

I wrote the fairy tales myself.

| created the illustrations using
watercolour and ink, in which
the organic texture of the

ink blot visualises fear. The
work is complemented by

a "graphic expansion” — screen
printing on ceramics. The
project is addressed to adult
women, invited to an intimate
confrontation with their

own, neglected childhood
memories. =
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Daria Raczynhska W

Modularnosé w ceramice — ksztattowanie przestrzeni formqg _A -
il |

Modularity in ceramics — shaping space through form

e ———— —
S ——

. WYY =
Promotor I SuperVIsor: m
dr Renata Bonter-Jedrzejewska VYRR =
Pracownia Innowacyjnych Proceséw Projektowych w Ceramice ' oy
Innovative Design Processes in Ceramics Studio NN ™

e B w— e e
L
oy - -
T —
—_— i e
Projekt Modularno$¢ w ceramice — The project Modularity in e ———
ksztattowanie przestrzeni formq to Ceramics — Shaping Space i — ~
B Through Form is a system T —— .
System modul’owych e|ement0W of modular ceramic e|ements, — r '?"i' & i A
ceramicznych, zaprojektowanych designed in such a way that = . . ST : -
taki 5b. ab . bVio i they can be assembled into -
wtaKki S.pOSO » Ay mozna y.o e ) a variety of configurations, Se—
zestawia¢ w roznorodne konfiguracije, thereby defining the function =
tym samym okreélojqc funkcje of thg objects already a.t the \
. L L. casting stage. The starting = 4 » —— ——
obiektow jeszcze na etapie ich point was a desire to explore
odlewania. Punktem wyjscia byta cheé experimental approaches ———
ki . K tal h to ceramic design. The =
posz'u lwania e 'speryme.n ainyc o elements were designed : e b
rozwigzah w projektowaniu ceramiki. digitally, and the plaster b -
casting moulds were milled 5

Elementy zostaty zaprojektowane
zostaty wyfrezowane z uzyciem maszyny the assembly of the mould,

using a CNC machine. By

L p the following items were
CNC. Przez zestawianie modutow defined: table legs, a lamp,

podczas sktadania formy zdefiniowane  vases and mugs. The project
zostaty obiekty: nogi do stolika, lampa, s gimed atthose interested
K . - . R in new casting techniques
wazony i kubki. Projekt jest skierowany and contemporary design. s
do 0sbb zainteresowanych nowymi
technikami odlewniczymi oraz e —

wspobiczesnym designem. =

N




Daria Raczyhska Modularno$é w ceramice — ksztaltowanie przestrzeni formg
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WYROZNIENIE

Julia Lea Radomska

Zestaw produktow tekstylnych wspierajgcych
osoby z chorobami dermatologicznymi

A collection of textile products designed to support
people with skin conditions

5

<
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=

Promotor|Supervisor:
dr Renata Wites-Krzyzanowska

Pracownia Projektowania Produktu
Product Design Studio

[mgr]

P Projekt zaktada opracowanie zestawu The project aims to develop

odziezy wspierajgcej komfort oséb a collection of clothing

Y P 19 J‘ B designed to enhance the
z atopowym zapaleniem skory (AZS). comfort of people with atopic
Motywacjg do jego powstania jest dermatitis (AD). It was inspired

liczb h P brak by the rising incidence of

rosngca liczba zachorowan oraz bra the condition and the lack
ubran dostosowanych do potrzeb of clothing tailored to the
0s6b z chorobami dermatologicznymi. ~ Needs of people with skin

. . i conditions. The collection has
Kolekcje zaprojektowano na podstawie  peen designed based on an

analizy objawéw AZS i lokalizacji zmian  analysis of AD symptoms and
Ké h K tui . the location of skin changes,
skornych, WY orzystujqc erg.onomlczne utilising ergonomic forms, flat
formy, ptaskie szwy oraz delikatne seams and gentle materials
materiaty ograniczajgce podraznienia.  hat minimise irritation. The
R . key material is micromodal
Kluczowym surowcem jest mikromodal - 4 soft, breathable and
- miekka, oddychajgca i higroskopijna hygroscopic knit fabric made

iani 5ki from beech fibres. »
dzianina z wtdkien bukowych. = rom beech fibres
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WYROZNIENIE

Zestaw produktéw tekstylnych wspierajacych osoby z chorobami dermatologicznymi
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