ZASADY REKRUTACIJI
NA KIERUNEK
PROJEKTOWANIE UBIORU (profil ogéInoakademicki)
NA ROK AKADEMICKI 2024/2025

Egzamin na studia stacjonarne Il stopnia konczace sie tytutem magister

O przyjecie na studia stacjonarne |l stopnia na kierunek projektowanie ubioru mogg ubiegaé sie
absolwenci/absolwentki studiéw | stopnia, Il stopnia, jednolitych magisterskich lub studiéw

réwnorzednych na kierunku projektowanie ubioru lub na kierunkach pokrewnych.

Termin egzaminu wstepnego: lipiec 2024 r.

Przebieg egzaminu wstepnego:

Egzamin wstepny skiada sie z 2 etapow.

| etap egzaminu wstepnego
przeglad autorskiego portfolio

przeglad zadania projektowego

W | etapie kazdy kandydat sktada w Systemie Elektronicznej Rekrutacji Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzemihskiego w todzi w terminie wyznaczonym zarzgdzeniem rektora nastepujgce
dokumenty w formie elektronicznej:

1. autorskie portfolio

2. zadanie projektowe

Autorskie portfolio kandydata ma zawieraé:

e projekty dwéch zréznicowanych tematycznie kolekcji  ubioréw lub  kostiuméw
teatralnych/scenicznych, uwzgledniajgcych obuwie i akcesoria

o fotografie =zrealizowanych od 3 do 5 projektéw ubioréw Ilub kostiuméw
teatralnych/scenicznych

e wybrane prace artystyczne (np. malarstwo, rysunek, rzezba, grafika, inne media)

Wszystkie prace muszg by¢ sfotografowane lub zeskanowane i ztozone w postaci jednego pliku w

formacie pdf.
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Warunki techniczne portfolio:

v format pliku pdf

v nazwa pliku - imie i nazwisko kandydata wg wzoru: Imie_Nazwisko_portfolio
v maksymalny rozmiar pliku: do 30 MB
v

portfolio ma zawiera¢ min. 15, max. 25 stron formatu A4. Kazda praca na jednej stronie podpisana

wg zasady — ,tytut”’, technika, format, data powstania (rok).

<

rozdzielczo$¢ uzytych reprodukcji min. 144 dpi, format jpg

v sugerowany format portfolio: A4, poziom

Zadanie projektowe

Kandydat/kandydatka zostanie poproszony/poproszona o wykonanie tablicy inspiracji (moodboard)
oraz zaprojektowanie kolekcji, bedacej odpowiedzig na zadany problem projektowy. Tres¢ zadania
zostanie przestana za pomocg Systemu Elektronicznej Rekrutacji w terminie okreslonym
harmonogramem rekrutacji.

Obowigzkiem kandydata/kandydatki jest odczytanie przestanej wiadomosci.

Efekty realizacji zadania projektowego kandydat/kandydatka przesyta w formie:
- planszy inspiracyjnej, wykonanej w dowolnej technice
- tekstu opisujgcego zatozenia projektowe (max. 1500 znakdéw bez spacji)
- projektéw autorskiej kolekcji (od 5 do 8 sylwetek), odpowiadajgcej na zadany problem projektowy
(kazdy projekt umieszczony na oddzielnej stronie)

- wszystkich projektow kolekcji zebranych na jednej stronie

Wszystkie prace muszg by¢ sfotografowane lub zeskanowane i ztozone w postaci jednego pliku w

formacie pdf.

Warunki techniczne zadania projektowego:

v format pliku pdf
v nazwa pliku - imie i nazwisko kandydata wg wzoru: Imie_Nazwisko zadanie projektowe
v maksymalny rozmiar pliku: do 30 MB

v zadanie projektowe ma zawiera¢ strony formatu A4, kazda praca powinna by¢ podpisana imieniem

i nazwiskiem kandydata
v rozdzielczos¢ uzytych reprodukciji min. 144 dpi, format jpg

v sugerowany format portfolio: A4, poziom

| etap egzaminu wstepnego polega na przegladzie ww. dokumentow dostarczonych przez kandydata
drogg elektroniczng. Przegladu i oceny dokumentéw dokonuje Komisja rekrutacyjna kierunku
projektowanie ubioru studia stacjonarne Il stopnia.
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Kryteria oceny prac:

- trafnos¢ interpretacji tematu

- walory artystyczne (Srodki ekspresji, kompozycja, relacje kolorystyczne, operowanie, proporcje,
zroznicowanie faktur, umiejetnos¢ syntezy)

- oryginalno$¢ rozwigzania.

Maksymalna liczba punktow za | etap postepowania egzaminacyjnego wynosi 150.
Minimalna liczba punktéw umozliwiajgca kwalifikacje kandydata do Il etapu postepowania

egzaminacyjnego wynosi 101.

Il etap egzaminu wstepnego

Rozmowa kwalifikacyjna z kandydatem

Il etap egzaminu wstepnego zostanie przeprowadzony stacjonarnie z osobistym udziatem kandydata

w siedzibie uczelni przy ul. Wojska Polskiego 121 w todzi.

Kandydaci dopuszczeni do Il etapu zostang powiadomieni za pomocg Systemu Elektronicznej
Rekrutaciji

o terminie przeprowadzenia rozmowy kwalifikacyjnej z kandydatem.
Komisja rekrutacyjna kierunku projektowanie ubioru studia stacjonarne |l stopnia przeprowadzi
rozmowe kwalifikacyjng z kandydatami. Rozmowa rozpocznie sie weryfikacjg tozsamosci kandydata na

podstawie okazania dokumentu tozsamo$ci ze zdjeciem kandydata.

Podczas rozmowy kandydaci sg zobowigzani do krétkiego omdéwienia zadania projektowego, ztozonego

w | etapie egzaminu wstepnego.

Nieprzystgpienie kandydata (bez uzasadnienia) do rozmowy bedzie skutkowa¢ wydaniem decyzji o

odmowie przyjecia kandydata na studia.
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Maksymalna liczba punktéw za egzamin wstepny:

| etap
przeglad autorskiego portfolio kandydata 100 pkt.

w tym

przeglad projektow dwoch zréznicowanych tematycznie kolekcji ubioréw

lub kostiumoéw teatralnych/scenicznych, uwzgledniajgcych obuwie i akcesoria 40 pkt.
przeglad fotografii zrealizowanych od 3 do 5 projektow ubioréw lub kostiuméw teatralnych/scenicznych 30 pkt.

przeglad wybranych prac artystycznych (malarstwo, rysunek, rzezba, grafika, inne media) 30 pkt.

przeglad zadania projektowego kandydata 50 pkt.

Minimalna liczba punktéw umozliwiajaca kwalifikacje kandydata do Il etapu postepowania egzaminacyjnego wynosi 101.

Il etap
rozmowa kwalifikacyjna z kandydatem 50 pkt.
razem 200 pkt.

Minimalna liczba punktéw wymagana do zdania egzaminu wstepnego wynosi 171.
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