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Program studiów
Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/24
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Moduł kształcenia ogólnego

Historia sztuki starożytnej i średniowiecznej w 30 2 zal 30 3 e - - - - - - - - - - - -

Historia sztuki nowożytnej w - - - - - - 30 2 zal 30 3 e - - - - - -

Historia sztuki nowoczesnej w - - - - - - - - - - - - 30 2 zal 30 3 e

Język obcy ćw - - - 30 2 zo 30 2 zo 30 2 zo 30 2 zal - - -

Język obcy - egzamin B2 ćw - - - - - - - - - - - - 2 1 e - - -

Prawo autorskie w 17 1 zal - - - - - - - - - - - -

Wychowanie fizyczne ćw - - - - - - - - - - - - 30 0 zal 30 0 zal

Moduł praktycznego kształcenia kierunkowego

Antropometria i podstawy ergonomii ćw 45 3 zo - - - - - - - - - - - - - - -

Działania artystyczne dla wnętrz ćw 60 3 zo 60 4 e - - - - - - - - -

Konstrukcje budowlane ćw - - - - - - - - - 30 4 e - - - - - -

Malarstwo ćw 45 3 zo 45 4 e - - - - - - - - - - - -

Materiałoznawstwo, technologie, przepisy 
budowlane (gr.)

ćw - - - 30 1 zo 30 1 zo 30 2 e - - - - - -

Mebel unikatowy w architekturze (gr.) ćw 45 2 zo 45 3 e - - - - - - - - - - - -

Modelowanie projektów architektonicznych 
w druku 3D

ćw - - - - - - - - - 45 3 zo - - - - - -

Pracownia komunikacji wizualnej w 
przestrzeni – Podstawy komunikacji 
wizualnej

ćw 45 3 zo - - - - - - - - - - - - - - -

Podstawy projektowania środowisk 
wirtualnych (gr.)

ćw 30 2 zo 45 3 e - - - - - - - - - - - -

Podstawy rzeźby ćw 45 2 zo 45 3 e - - - - - - - - - - - -

Projektowanie architektoniczne (gr.) ćw 45 2 zo 45 3 e - - - - - - - - - - - -

Pracownia komunikacji wizualnej  w 
przestrzeni - Projektowanie komunikatów 
wizualnych / wystawiennictwo (gr.)

ćw - - - 45 3 e - - - - - - - - - - - -

Projektowanie detalu architektonicznego ćw - - - - - - 45 3 zo 45 3 e - - - - - -

Projektowanie podstaw architektury wnętrz 
(gr.)

ćw 45 2 zo 45 3 e - - - - - - - - - - - -



Projektowanie wspomagane komputerem – 
ScetchUp, ArchiCAD (gr. I rok)

ćw 30 1 zo 45 1 zo 45 2 e - - - - - - - - -

Przygotowanie dokumentacji technicznej ćw - - - - - - 30 2 zo - - - - - - - - -

Rysunek warsztatowy i budowlany (gr.) ćw 30 1 zo 30 2 e - - - - - - - - - - - -

Pracownia projektowa do wyboru 1* ćw - - - - - - 45 5 e 45 5 e 45 5 e - - -

Pracownia projektowa do wyboru 2* ćw - - - - - - 45 5 e 45 5 e 45 5 e - - -

Pracownia projektowa do wyboru 3* ćw - - - - - - 45 5 e 45 5 e - - - - - -

Proseminarium dyplomowe pracy 
licencjackiej

ćw - - - - - - - - - - - - 45 8 zal - - -

Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej ćw - - - - - - - - - - - - - - - 60 12 zal

Warsztaty/prawo budowlane ćw - - - - - - - - - - - - 10 1 e - - -

Warsztaty z oświetlenia ćw - - - - - - - - - - - - 8 1 zal - - -

Praktyki zawodowe (5 tygodni po 4 
semestrze)

ćw - - - - - - - - - - - - - - - 200 10 zal

Moduł teoretycznego kształcenia kierunkowego
Design współczesny w - - - - - - - - - - - - 30 2 zal 30 3 e

Historia wzornictwa i architektury wnętrz w - - - - - - 30 2 zal 30 3 e - - - - - -

Moduł kształcenia uzupełniającego
Szkolenie BHP ćw 4 0 zal - - - - - - - - - - - - - - -

Szkolenie informatyczne ćw 1 0 zal - - - - - - - - - - - - - - -

Szkolenie biblioteczne ćw 2 0 zal - - - - - - - - - - -

SUMA
- 519 27 - 540 35 - 375 29 - 375 35 - 275 27 - 350 28 -

- godzin ECTS - godzin ECTS - godzin ECTS - godzin ECTS - godzin ECTS - godzin ECTS -

Legenda: Łącznie w toku studiów 2434 godzin

e – egzamin, zo – zaliczenie na ocenę, zal – zaliczenie 181 ECTS

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe - cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/24:

Projektowanie wnętrz użyteczności publicznej 

Projektowanie wnętrz mieszkalnych   

Projektowanie przestrzeni performatywnych                          

Projektowanie środowisk wirtualnych

Projektowanie wnętrz uniwersalnych                                       


