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RECENZJA

rozprawy doktorskiej mgr Przemystawa Hajka, sporzgdzona w zwigzku z przewodem
doktorskim w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie artystycznej: sztuki piekne,
wszczetym przez Rade Wydziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pigknych
im. Wt. Strzemiriskiego w t.odzi.

Ocena rozprawy doktorskiej zatytutowanej ,Zielona Lédz. System informacji wizualnej
miejskich parkéw w todzi”

Pan Przemystaw Hajek jest wszechstronnym projektantem, realizujgcym prace w
r6znych obszarach grafiki stosowanej, takich jak plakaty, oktadki ksigzek i wydawnictwa,
opakowania, znaki graficzne czy projekty wizerunkowe.

Wybierajac temat do pracy doktorskiej postanowit zajg¢ sie problemem informacji w
parkach miejskich todzi. Temat okazat sie bardzo aktualny. Kilka dni temu magistrat
todzki postanowit utworzy¢ nowe stanowisko Ogrodnika Miasta, ktéry wspierany przez
specjalistow z Zarzadu Zieleni Miejskiej bedzie zajmowat sie rozwojem,
projektowaniem, nadzorowaniem, utrzymaniem i okreslaniem standardéw zieleni w
przestrzeni publicznej. Wybor tematu byt wiec bardzo trafny i mozna miec nadzieje, ze
po stronie miasta znajdg sie osoby zainteresowane wdrozeniem zaproponowanego
rozwigzania.

Praca doktorska podzielona-jest na trzy zasadnicze czesci: rys historyczny i analize
stanu obecnego parkow tédzkich, koncepcje nowej marki ,Zielonej Lodzi”, oraz projekt
systemu informacji wizualnej dla parkéw miejskich w todzi.

W czesci pierwszej autor w przystepny i interesujgcy sposob przedstawit role i rozwoj
terenow zielonych w projektowanym od podstaw miescie. Opisujgc istniejgce systemy
informacji zwrocit uwage na ich role zwigzang z identyfikacjg miejsca. Jako pozytywne
wskazat przyktady funkcjonujgcych w todzi znakéw graficznych, odwotujgcych sie do
jakze istotnej dla dziedzictwa miasta awangardowej sztuki dwudziestolecia
miedzywojennego. Jako przyktad negatywny, autor wskazat mechanicznie przeniesiony
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do todzi Miejski System Informacji w Warszawie. Jako wspétautor tego projektu w petni
zgadzam sig z p. Hajkiem. MSI dla Warszawy projektowany byt kilka lat. Jego struktura i
ostateczna postac byty wynikiem wielu badan i miaty by¢, w zatozeniu, jednym z
elementoéw tozsamosci Warszawy. Réwnolegle z projektem napisalismy ksiazke,
poradnik, opisujgcy w.w. system jako punkt odniesienia, a zastosowane do jego
projektowania procedury, jako metode, dzigki ktorej w kazdym miescie mogtby powstaé
system wynikajacy z jego historii, potrzeb i bedacy elementem wizerunkowym danego
miejsca. Niestety podjete pozniej decyzje polityczne zupetnie nie uwzgledniaty intenci
tworcow systemu i stato sie to co sie stato. Oprocz Warszawy, system funkcjonuje w
todzi i Wroctawiu w okrojonej i nieco znieksztatconej postaci, a duzym miastom
odebrano szanse na zbudowanie jednego z elementéw lokalnej tozsamosci.

W pierwszym rozdziale autor zwraca uwage na role jakg petni najwigkszy w todzi park
Jozefa Pitsudskiego, obecnie zwany parkiem ,Na zdrowiu”. Park ten w dalszej czesci
stat sie przedmiotem dziatari projektowych autora. Mozemy zapoznac si¢ z istniejgcymi
obecnie, niespojnymi logistycznie i niedzisiejszymi formalnie elementami
informacyjnymi funkcjonujgcymi w przestrzeni opisywanego parku. Posrod nich autor
zauwaza zaniedbane, ale ciekawe betonowe formy przestrzenne, przypuszczalnie z lat
siedemdziesigtych XX wieku. Autor stusznie, moim zdaniem, podkresla ich warto$é.
Postuluje ich odrestaurowanie i traktowanie jako dziedzictwo i jeden z punktow
odniesienia. W dalszej czesci pierwszego rozdziatu autor przedstawia stworzong w
2013 r. przez Zarzad Zieleni Miejskiej w todzi marke ,Zielona £6dz”, wspomagajgca
promocije terenéw zielonych w miescie. Zgadzajgc sie z pozytywng rolg, jakg pemni
marka, autor wskazuje dziatania projektowe, dzigki ktorym, ,Zielona £6dz” mogtaby
otrzymac spojny, profesjonalny wizerunek. W zakoriczeniu tej czesci autor opisuje
przykfady ciekawych dla niego rozwiazan projektowych, funkcjonujgcych w innych
krajach i zwigzanych z terenami zielonymi. Czes¢ analityczna nie wyczerpuje catego
tematu, ale z punktu widzenia projektanta jest wystarczajgca, zeby poznaé¢ zagadnienie
i okreslic elementy wyjSciowe do przedstawionych w kolejnych czesciach rozprawy
dziatan projektowych.

W rozdziale drugim autor prezentuje catosciowg i profesjonalng koncepcje projektowa
marki ,Zielonej todzi”. Pierwszym elementem wyjéciowym projektu jest istota parkéw
todzkich, czyli bogata roslinnosé i wielogé wystepujgcych w nich gatunkéw drzew.
Elementem drugim jest juz wcze$niej poruszana kwestia tozsamosci miejsca. Autor
przywotuje pamie¢ tworcow todzkiej awangardy, Wiadystawa Strzeminskiego i
Katarzyny Kobro, mieszkajgcych w latach 30. XX wieku w osiedlu modernistycznym,
potozonym w pétnocnej czesci parku ,Na zdrowiu”. Odnosi si¢ rowniez do kompozyciji
unistycznych Strzemiriskiego, abstrakcyjnych a zarazem organicznych w formie.
Potgczenie tych elementéw doprowadzito autora do stworzenia znaku graficznego,
drzewa kojarzgcego sie z linearnymi rysunkami Wiadystawa Strzemiriskiego. Znak



utworzony z linii o dwéch odcieniach zieleni uzupetniony zostat o logotyp ,Zielona
t6dz”, do ktorego zastosowano migkki w formie, pasujacy do ptynnych linii znaku kroj
Variable. W oparciu o znak, autor zaprojektowat podstawowe akcydensy, bedace
elementami identyfikacji. Ta cze$¢é projektu jest wykonana bardzo profesjonalnie. Jest
znakomitg odpowiedzig na postawione zadanie. Moim zdaniem to ,strzat w dziesigtke”.
Mam do tej czesci jedng uwage. W projekcie teczki i segregatora zastosowany jest w tle
ptynny linearny wzoér spéjny ze znakiem i wzmacniajgcy jego oddziatywanie.
Tymczasem w pozostatych elementach identyfikacji autor stosuje na ttach inne wzory.
Sa nimi r6zne geometryczne, mechanicznie powielone ksztatty, nawigzujace do siatki
ogrodowej. Same w sobie nie sg zte. Moim zdaniem, pasujg jako uzupetnienie
pokazanych w dalszej czgsci rozdziatu elementéw promocyjnych, ale zastosowanie w
podstawowym zestawie identyfikacji wiekszej ilosci réznych rastrow burzy jego
Spojnosc¢ i ostabia oddziatywanie. Wyglada to tak, jakby autor miat mnostwo pomystow,
wszystkie byty ,ukochane” i zal mu byto w tym miejscu, ktdrys porzucic. Moim zdaniem
czasem lepiej sie ograniczy¢. Tym bardziej, ze, jak wspomniatem wczesniej, rozne
wzory dobrze sprawdzajg sie na ttach elementow graficznych umieszczanych na
r6znych nosnikach, tradycyjnych i cyfrowych zastosowanych w akcji promocyjne;j
,LZielonej todzi®, zaprezentowanej w kolejnej czesci pracy. Autor przedstawia w niej
spdjng wyrazowo koncepcje kampanii promocyjnej, majgcej na celu uswiadomienie
mieszkancom wartosci tédzkich parkow i roznych mozliwosci spedzania w nich wolnego
czasu. W pracy przedstawiono wizualizacje przyktadowych propozycji graficznych, m.in.
na billboardach i citylightach, a takze namiotach, fladze i roll-upie. Kolejne elementy
kampanii to zestaw gadzetéw promocyjnych, nadruki na koszulki, oznakowanie
samochodu, ulotki informacyjne dla réznych parkow wraz z mapg i wreszcie
responsywna strona internetowa do zastosowania na komputerze, tablecie i smartfonie.
Koncepcja strony internetowej zaprezentowana jest w postaci wizualizaciji
poszczegolnych ekranow. Zawiera takze architekture informacji. Jak napisatem powyzej
elementy graficzne koncepcji kampanii promocyjnej sg sp6jne wyrazowo. Zastosowana
w nich zielona kolorystyka, barwne zdjecia, miekki kr6j pisma Variable, biate piktogramy,
oraz pozostate elementy graficzne w tle, wywotujg wtasciwe skojarzenia i przyjazne
nastawienie. W wiekszosci przypadkow zastosowano wiele elementéw graficznych.
Jedne z nich sg wtopione w tfo i tworzg klimat, pozostajgc na drugim planie. Inne
wychodzg na plan pierwszy. By¢ moze, w niektérych miejscach fotografie i piktogramy
zbytnio konkurujg ze soba, co powoduje chwilami wrazenie chaosu. Ale to moje
subiektywne wrazenie. Generalnie odbieram te czesc pracy pozytywnie.

W rozdziale trzecim autor zaprezentowat projekt Systemu informacji Wizualnej
miejskich parkow w todzi. Szczegbtowa propozycja odnosi sie do parku ,Na zdrowiu”,
ale jako projekt systemowy nadaje sie do zaadaptowania w kazdym z parkoéow toédzkich.
Dla systemu zaprojektowany zostat zestaw linearnych piktogramoéw, korespondujgcych
z funkcjonujgcym z nimi krojem pisma Variable. Czg$¢ z piktogramoéw zastosowano w



znakach nakazu i zakazu. Te ostatnie petnig wazng role organizacyjng, ale ze swojej
natury nie sg przyjazne, jesli pojawiajg sie w duzej ilosci przy wejsciach do parku.
Zwrocit na to uwage Maciej Sobczak, w zaprezentowanym po raz pierwszy w 2008 r.
jako praca magisterska na Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie, a potem rozwijanym kompleksowym projekcie PAW (system informacji
wizualnej dla parkow warszawskich), zastepujac znaki zakazu komunikatami stownymi,
tak, aby byty widoczne, a jednoczesnie negatywny komunikat nie dominowat w
informacii dla gosci odwiedzajgcych parki. Pisze o tym zwtaszcza w kontekscie
zawierajgcych wytgcznie powigkszone znaki, umieszczanych w kluczowych miejscach
parkow, tablic informacyjnych. Z drugiej strony, piktogramy zaproponowane przez pana
Hajka, same w sobie, sg obte i ,miekkie” i nawet wystepujgc w formie znakéw zakazu
nie wywotujg negatywnych odczué. Z pewnoscia sprawdzg sie na stupkach
informacyjnych, stanowigcych skrécong komunikacje wizualng. Kolejnym elementem
projektu sg znaki kierunkowe. Wystepujg w postaci tablic kierunkowych, montowanych
na stupkach i parkanach tablic, zawierajgcych nazwe miejsca, piktogram i dystans, oraz
W postaci montowanych na betonowych stupkach modutowych znakoéw kierunkowych.
Odlegtosci podane na tablicach kierunkowych umieszczone sg bezposrednio na
piktogramach. Z jednej strony pojawienie sie piktograméw ,0zywia” tablice i
~dopowiadajgc” jest uzupetnieniem tekstu. Z drugiej strony natozenie na siebie tekstow i
piktogramow sprawia wrazenie nadmiaru. Mimo zréznicowania kolorystycznego, dzieki
ktoremu odlegtos¢ jest bardziej czytelna, mam watpliwosc, czy taki zabieg jest
wskazany. Ten problem nie wystepuje w przypadku znakéw modutowych. Tu kazdy
element informacji jest klarowny i czytelny. Zaprojektowane spojnie z pozostatymi
elementami systemu pylony informacyjne zawierajg odpowiedni zestaw informacji o
wybranych strefach i obiektach. Moga wystepowac w wersji podstawowej i rozwiniete;,
zawierajgcej ekrany i komponenty elektroniczne. Dla tych ostatnich autor zaproponowat
dostosowang do ogladania na monitorze aplikacje multimedialng. Mozliwos$é
zamontowania modutu multimedialnego z informacjami odczytywanymi przez lektora
bedzie wsparciem dla oséb niewidomych lub stabowidzacych, a umozliwienie kontaktu
zZ centrum zarzgdzania pozytywnie wplynie na bezpieczenstwo. Jak najbardziej stuszna
jest decyzja o zastosowaniu na pylonach informaciji w dwoch wersjach jezykowych. Nie
do korica rozumiem propozycje odwracania hierarchii jezykow po dwoch stronach
nosnika. Moze trzeba podjaé¢ decyzje, zeby kazda strona byta dwujezyczna, albo kazda
w jednym jezyku? Kolejnym elementem systemu sg czytelne i zaprojektowane spojnie z
pozostatymi jego elementami mapy. Dobrym pomystem jest zaznaczenie okregiem
dystansu, z informacjg o odlegto$ci w metrach oraz o $rednim czasie przejscia. Autor
projektu proponuje, zeby mapy umieszczane byty na elementach systemu
usytuowanych przy wejsciach do parku. Mogg to byé pylony albo montowane na
ogrodzeniu tablice informacyjne, o ksztatcie pionowym, poziomym lub kwadratowym. W
dalszej czegsci pracy przedstawione sg zasady tworzenia systemowych tablic z nazwami
4



innych parkéw. Wreszcie na koricu autor odnosi sie do opisanych w pierwszym
rozdziale, betonowych form przestrzennych identyfikujgcych t6dzkie parki w latach
minionych. W pracy pojawiajg sie dwie propozycje. Pierwsza, to odrestaurowanie
zaniedbanych obiektow i zachowanie ich jako Swiadectwa historii danego miejsca. Autor
stwierdza, ze zawierajgce tylko nazwe parku formy nie zaktécatyby nowej identyfikacji
wizualnej. Mogtyby by¢ jej uzupetnieniem. Druga propozycja to rebranding, czyli
wykonanie nowych elementow przestrzennych, zintegrowanych kolorystycznie i
graficznie z zaprojektowanym systemem, a formalnie nawigzujgcych do elementéw
betonowych. Szczerze méwigc nie rozumiem drugiej propozycji, a tym bardziej
umieszczenia na nowych, zielonych elementach informacji o wpisie do rejestru
zabytkow. Zdecydowanie za to podoba mi sie pomyst odrestaurowania istniejgcych
obiektow i wtgczenia ich do systemu, jako historycznych elementéw uzupetiajgcych.
Projekt pana Hajka obejmuje wiele elementow. Sg one potraktowane kompleksowo i
tworzg spdjng catosc. Konstrukcja nosnikow w systemie informacji jest na tym etapie
wstepnie zasygnalizowana. Podczas projektowania wzorniczego niektére elementy
musiatyby zapewne ulec modyfikacjom. Dotyczy to zwtaszcza tablic kierunkujacych, czy
pylonéw , w ktérych montowane bytyby monitory. Przedmiotem pracy jest jednak projekt
graficzny, ktory na tym etapie wykonany jest prawidtowo. Zakres czesci projektowej jest
bardzo obszerny i potraktowany zostat kompleksowo. Tekst zawiera wiele przypisow i
opatrzony jest odpowiednig bibliografig.

Konkluzja. Po zapoznaniu sig z przekazanymi mi materiatami, zawierajgcymi ,Portfolio”,
CV, oraz prace zatytutowang: ,Zielona £édz. System informacji wizualnej miejskich
parkow w £odzi” - moge stwierdzi¢, ze mgr sztuki Przemystaw Hajek zaprezentowat
oryginalng, wartosciowg i ciekawie opracowang rozprawe doktorska.

Autor, absolwent Wydziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pigknych im.
Wi. Strzeminskiego w £odzi, posiada znaczacy dorobek tworczy oraz umiejetnoéci
niezbedne do prowadzenia w petni samodzielniej dziatalno$ci artystyczno-projektowej,
spetniajgc wymagania ustawy z dn. 14.03.2003 r. o stopniach i tytule naukowym oraz
o stopniach i tytule w zakresie sztuki.

W zwigzku z powyzszym popieram wniosek do Rady Wydziatu o nadanie
p. Przemystawowi Hajkowi stopnia doktora w dziedzinie sztuk plastycznych,
w dyscyplinie artystycznej: sztuki piekne.



