Ocena rozprawy doktorskiej Pana mgr. Mariusza Andryszczyka

dr hab. Ireneusz Kuriata, prof. AS Buk, dn. 18 kwietnia 2021 r.
Wydziat Grafiki
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Ocena rozprawy doktorskiej Pana mgr. Mariusza Andryszczyka sporzadzona w zwigzku

z przewodem doktorskim wszczetym w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie
artystycznej sztuki piekne, uchwatg Rady Wydziatu Grafiki i Malarstwa z dnia 10.10.2018 r.,
procedowanym przez Akademig Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w odzi.

Dnia 5 lutego 2021 roku (w oparciu o uchwate numer 4/2021 Rady ds. Stopni ASP im. Wt. Strze-
minskiego w kodzi) zostatem powotany jako recenzent rozprawy doktorskiej Mariusza Andrysz-
czyka, ktorego przewdd doktorski zostat wszczety w dniu 10 pazdziernika 2018 r. przez Rade
Wydziatu Grafiki i Malarstwa ASP im. Wt. Strzeminskiego w kodzi.

PODSTAWY PRAWNE

1. Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w spra-
wie szczegotowego trybu i warunkow przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktor-
skim, w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora
(Dz. U. z 2018 r., poz. 261)

2. Ustawa z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajace ustawe - Prawo o szkolnictwie wyz-
szym i nauce (Dz. U. z 30.08.2018 r. poz. 1669 z pdézn. zm.)

TEMAT ROZPRAWY

Opracowanie systemu graficznego serii podrecznikow dla szkoty Sredniej
PROMOTOR ROZPRAWY

prof. Stawomir Kosmynka

SYLWETKA DOKTORANTA

Mgr Mariusz Andryszczyk ukonczyt Uniwersytet £odzki w 1998. W tym samym roku otrzymat
Dyplom Filologii Angielskiej oraz tytut magistra. W 2013 roku obronit dyplom z wyrdznienem
i uzyskat tytut licencjata na Wydziale Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pieknych im. Wiady-
stawa Strzeminskiego w kodzi. W 2015 roku obronit dyplom i otrzymat tytut magistra sztuki
z wyrdznieniem na Wydziale Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strze-
minskiego w kodzi. Praca dyplomowa: ,The Wizard of U.S. - Diary”.

W 2015 roku rozpoczat prace na stanowisku asystenta w Pracowni Projektowania Grafiki Wy-
dawniczej i Typografii Mediow Cyfrowych, na Wydziale Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Piek-
nych im. Wtadystawa Strzeminskiego w kodzi.

Mariusz Andryszczyk jest laureatem Nagrody Rektora ASP w kodzi Il stopnia w 2018, oraz lll
stopnia w 2019 roku. Jego Dyplom magisterski uzyskat wyréznienie jury na konkursie Prime
Time 2015, Najlepsze dyplomy ASP w kodzi. Praca dyplomowa: The Wizard of U.S. - Diary. Praca
zostata zakwalifikowana przez kolegium rektorskie ASP w kodzi do wystawy Najlepsze Dyplomy
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Projektowe w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach, 2015. W 2017 roku otrzymat nominacje
do Nagrody Literackiej m.st. Warszawy, w kategorii literatura dziecieca za projekt ilustracji do
ksigzki Lolek, Adam Wajrak, Wydawnictwo Agora S.A. W 2017 roku otrzymat nominacje¢ do na-
grody im. Ferdynanda Wspaniatego dla najlepszej ksigzki dla dzieci wydanej w 2017 roku, za
projekt ilustracji do ksiazki Lolek, Adam Wajrak, Wydawnictwo Agora S.A. Festiwal Literatury dla
Dzieci, Krakow.Jest autorem opracowania graficznego i ilustracji do ksiazki Rutka Joanny Fabic-
kiej, uhonorowanej przez IBBY Nagroda Gtéwng i tytutem ,Ksiazka Roku 2016” oraz wpisanej
przez Internationale Jugendbibliothek na miedzynarodowa listg Biatych Krukéw — The White
Ravens 2017.

W latach 2015 - 2020 Mariusz Andryszczyk miat dwie wystawy indywidualne oraz brat udziat
w ponad dwudziestu znaczacych wystawach zbiorowych.

OCENA ROZPRAWY DOKTORSKIEJ

Prace doktorka Pana mgr. Mariusza Andryszczyka stanowi czes¢ teoretyczna liczaca 41 stron
(z wersja angielskka 81 str.) pt. ,Opracowanie systemu graficznego serii podrecznikow dla szko-
ty $redniej”, projekt przyktadowego podrecznika ,Fizyka, podrecznik do liceow i technikow, za-
kres podstawowy, klasa 1” oraz ,,System aplikacji mobilnej do szkoty sredniej przedstawiony na
przyktadzie aplikacji mobilnej do podrecznika fizyki”.

Czesc Teoretyczna

C=z¢éé teoretyczna w swoim przewazajgcym zakresie zawiera niezwykle szczegotowy opis zato-
Zen projektowych jakie autor wyznaczyt sobie w celu opracowania graficznego layoutu dla serii
podrecznikéw szkolnych i prototypu aplikacji mobilnej. O tym szerzej napisze w czesci recenzji
traktujgcej o zaprojektowanym przez Pana Mariusza Andryszczyka przyktadowym podreczniku.
Wczesniej jednak, w pierwszym rozdziale, wskazat on na wazne dla siebie historyczne zZrédta
projektowania funkcjonalnego takie jak szkota Bauhausu czy jej wptyw na Jana Tschicholda
jako tworcy stynnej ksigzki z 1928 roku ,Nowa Typografia”. Opisuje ona rewolucyjne wéwczas
zatozenia projektowe i poniekgd manifest zerwania ze starym porzadkiem. Sztuka typografii, tak
jak architektura czy dizajn, wedtug Tschicholda powinny $cisle powigzane by¢ z duchem swoich
czasow i rozwijajaca sie technologig. Trafnie w ten sposdb Pan Mariusz Andryszczyk zestawia
te mysl z czasami wspdtczesnymi, w ktérych swiadkami jestesmy nieustajacego, szybkiego roz-
woju technologii cyfrowych i wkraczaniu ich w dostownie kazdy aspekt naszego zycia. Tutaj
takze nieunikniona jest potrzeba dostosowania i rozwijania wszystkich dziedzin sztuk projekto-
wych do nowych realiéw. Dowodem na to jest nie tylko zaprojektowany przez Pana Andryszczy-
ka prototyp aplikacji mobilnej wspomagajgcej tradycyjny podrecznik, ale takze nawet jego sktad
typograficzny uwzgledniajacy przyzwyczajenia mtodziezy wynikajgce z permanentnego obco-
wania ze smartfonami czy tabletami. O ile przyzwyczajenia do krotkich wiadomosci i niechec¢ do
czytania dtuzszych tekstow moze by¢ dyskusyjna to na etapie przyswajania niezaawansowa-
nych tresci podstawowych jest to, moim zdaniem, bardzo dobre rozwigzanie wynikajace wprost
z ducha czasow, o ktérych pisze autor, jak i wiasciwej grupy docelowej.

W czesci teoretycznej pracy doktorskiej wazng czescia jest analiza opracowan graficznych ist-
niejacych na polskim rynku podrecznikow szkolnych. Tutaj Pan Mariusz Andryszczyk wskazuje
na czesto stosowany nieprofesjonalny sktad tekstu, ktory utrudnia czytanie i powoduje szybkie
zmeczenie, co w zasadzie powinno by¢ niedopuszczalne w tej dziedzinie. Rowniez dobér krojow
pism, wg autora, ,(...)$wiadczy o niedbalstwie i lenistwie 0oséb za to odpowiedzialnych.” Zarzut
ten jest w petni uzasadniony. Faktycznie wystuzony Times jest krojem $wietnie zaprojektowa-
nym, doskonale sprawdzajacy sie w tekstach dzietowych lecz jego powszednio$¢ moze takze
budzi¢ nieche¢ nadajgc im wrazenie nudnych tresci. Wobec mnogiej iloséci dostepnych (takze
darmowych) dobrze zaprojektowanych szeryfowych krojéw uzasadnione sg zarzuty o lenistwo,
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ale wedtug mnie, $wiadczy to takze o braku swiadomosci i kompetencji zawodowych projektan-
tow. Podobnie jest z zauwazonym tu brakiem konsekwentnego uzycia layoutu publikacii.

Oktadki takich wydawnictw to osobny problem. Przyktady, ktére w swojej pracy teoretycznej
pokazuje Pan Mariusz Andryszczyk, wygladajg niczym spuscizna projektowania graficznego lat
90, kiedy to stosowana mnogos¢ efektow komputerowych czesto uzywana byta bez wtasciwe-
go dla projektowania graficznego umiaru. Inna sprawa, ze poprzez powszednig dostepnos¢ na-
rzedzi cyfrowych w tych czasach dziedzine te przejeli w wiekszosci niewyedukowani amatorzy.

Analiza opracowan graficznych wspoétczesnych podrecznikow w Polsce niestety nie pozostawia
ztudzen. Mamy tutaj do czynienia z pewnego rodzaju zastojem i brakiem swiadomosci wydawcow
znaczenia profesjonalnego projektowania graficznego wydawnictw edukacyjnych. Smutnym
dowodem na to jest takze fakt, ze Pan Mariusz Andryszczyk, kierujac prosbe do wydawnictw
o tekst podrecznika wraz z ofertg wspotpracy jako grafik, nie otrzymat ani jednej odpowiedzi.

Czesé Projektowa

Gtowna czescig pracy doktorskiej Pana Mariusza Andryszczyka jest projekt przyktadowego
podrecznika do fizyki dla licedw i technikow w zakresie podstawowym dla klasy 1, oraz prototyp
towarzyszacej mu aplikacji mobilnej. Wybor przedmiotu fizyka jest tu podyktowany rozpigtoscig
zakresu elementow, ktore powinny sie w nim znalez¢ takich jak typografia, ilustracje, wzory
matematyczne i fizyczne, zadania, materiaty dodatkowe, definicje. Dzigki temu przyktad ten fak-
tycznie moze by¢ wzorcem do rozwigzywania wielu problemow projektowych w podrecznikach
do innych przedmiotdéw.

Podregcznik przedstawiony do recenzji zaprojektowany jest w formacie 165 x 235 mm, jak pi-
sze autor, zblizonym do brytyjskiego Royal 8 lub Medium Octavo co jest standardem w wie-
lu polskich podrecznikach. Zastosowano tu oprawe twarda, szytg, umozliwiajagca swobodne
otwieranie si¢ ksigzki, a takze nie powodujaca znieksztatcen ilustracji umieszczonych jednocze-
$nie na 2 stronach rozktadéwek. Papier uzyty tutaj jest niepowlekany, o gramaturze 120 g/m2.
W czesci dotyczacych podsumowan, stowniczkéw i biograméw papier delikatnie zmienia od-
cien. Normy formatu ksigzki i materiaty projektant $wiadomie dobiera nie tylko pod katem este-
tyki, ale przede wszystkim optymalnych funkcji uzytkowych takich jak waga, ktéra jest istotng
cechg podrecznika.

Wytyczone marginesy, siatka modutowa, linie bazowe i sktad tekstu sg $cisle powigzane ze soba
proporcjami i precyzyjnie wyliczone matematycznie. Dla przyktadu: proporcje margineséow wy-
nikajg z wielokrotnosci odstepu wierszowego, a te znowu wptywajg na proporcje modutéw we-
wnatrz oraz ilosc¢ linii bazowych. To tylko przyktad tego przemyslanego w kazdym calu systemu.
Wszystkie liczby wraz ze schematami przedstawiajacymi zasady sktadu tego wydawnictwa za-
warte szczegotowo sg w czesci teoretycznej pracy doktorskiej.

Sktad tekstu podzielony jest na 2 tamy, ktore pozwalajg na osadzenie tekstu tak aby w wierszu
miescito si¢ okoto 5-6 wyrazéw. Sg to dosy¢ waskie kolumny ale intencjg projektanta byto stwo-
rzenie warunkow do szybkiego czytania, a takze szybkiego wyszukiwania potrzebnych informa-
cji. Zastosowano tu uktad choragiewki z prawej czynigc tekst mniej oficjalny i bardziej przyjazny.
Projektant w zabiegu tym bierze takze pod uwage obecne tendencje w typografii internetowej
na ekranach komputeréw i smartfonoéw, ktore kierujg sig podobnymi zasadami. Pomystowo wy-
korzystuje tutaj przyzwyczajenia grupy docelowej, dla ktérej urzadzenia te sa w tej chwili $rodo-
wiskiem naturalnym.

Projektant starannie wybrat gtéwny kroj pisma o nazwie Abril, ktérego odmiany zastosowat do
sktadu tekstu dzietowego, tytulariéw, materiatéw wprowadzajgcych oraz tytutéw rozdziatow.
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W tej wiasnie kolejnosci kazdy z tych kroi pisma ma coraz wigkszy kontrast i bardzo dobrze
spetnia powierzong im funkcje. Gtowny font Abril Text, o najmniejszym kontrascie wraz z dobrze
dobrang wysokoscig i interlinia powoduje, ze tekst wydaje sie przyjazny i tatwy do czytania.
Dobrane zostaty takze inne kroje pism do zastosowania w definicjach, nazwach sekciji, tresci
zadan czy marginaliach. Choc¢ ich zestawienie w opisowej czesci teoretycznej wskazuje na bar-
dzo rézny ich charakter to w samym projekcie prezentujg sie bardzo spdjnie. Zapewne wynika to
z dobrze przemyslanego layoutu, budujacego harmonijng kompozycje oraz odpowiednio dobra-
nych wielkosci tekstéw i ich proporcji wobec siebie.

Organizacja catej struktury podrecznika musiata by¢, jak sadze, nie matym wyzwaniem. Mnogosc¢
elementdw, na ktore sktada sie podrecznik (szczegdlnie do fizyki) wymaga wrecz strategiczne]
koncepcii catosci i analitycznego projektu architektury informacji przewidujgcej wszelkie moz-
liwosci i wyjatki. Istotne jest, ze nie méwimy tutaj o projekcie jednej ksiazki, a layoucie ktéry po-
winien sprosta¢ wszystkim przedmiotom szkolnym niezaleznie od dziedziny. Nie mowigc o stan-
dardowych elementach ksigzki, w strukturze przyktadowego podrecznika nalezato przewidzie¢
miedzy innymi miejsca na: legende czyli informacije o sposobie korzystania z podrecznika, kody
QR, definicje, tresci zadan, marginalia, podsumowania, stowniczki, informacje o waznych oso-
bach ze $wiata nauki, piktogramy itp. Mimo tych zawitosci udato si¢ Panu Mariuszowi Andrysz-
czykowi zestawié te wszystkie elementy w przejrzystg catosc. Po tresci poruszamy sig w sposob
intuicyjny, a dobrze zaprojektowana hierarchia informacji pozwala nam btyskawicznie odszukac
interesujace nas zagadnienia. Dodatkowo bardzo wyraziscie zostat wprowadzony podziat na
3 sekcje obejmujace 21 rozdziatéw wraz z podrozdziatami, gdzie zastosowano ilustracje w po-
staci grafik wektorowych badz fotografii umiejscowionych na spad wraz z sgsiadujgcymi duzymi
tytutami i podtytutami. Zastosowane w nich na ogét, czarne tta sprawnie porzadkujg podstawo-
wa strukture ksigzki. W poruszaniu sie po wydawnictwie pomagajg takze elementy nawigacyjne
takie jak: paginacja, zywa pagina, znaki strzatki i iksa informujgce o kontynuacji lub zakonczeniu
danej sekcji. Umieszczone w polu sporego marginesu bardzo dobrze spetniajg swojg funkcje
orientacyjng. Ciekawym zabiegiem zastosowanym przez projektanta jest umieszczanie kodoéw
QR jako linkéw do dodatkowych materiatéw dydaktycznych dla uczniéw. W opisie pracy zazna-
cza on, ze kody sg zamarkowane jako jeden z elementéw prototypu podrecznika. Tutaj nie do
konica wiadomo jest czy owe materiaty bytyby opublikowane przez wydawce, czy tez wyselek-
cjonowane przez niego z zasobéw ogodlnodostepnego Internetu. Ta pierwsza opcja wydawataby
sie wiasciwsza wobec ewentualnych, niekontrolowanych zmian w sieci czy wrecz braku dostepu
do nieistniejacych juz tresci.

Czescilustracyjna podrecznika ztozona z ilustracji, zdje¢ i wykresoéw zachowana jest w oszczed-
nej stylistyce stawiajgcej na czytelnos¢ i konkretnosc. Nie ma tu miejsca na popisy ilustratorskie
i ozdobniki odciggajace uwage od istoty sprawy. Niemniej jednak udato sie Panu Mariuszowi An-
dryszczykowi odejs¢ od schematyzmu czy chtodnego minimalizmu, ktéry bardzo tatwo moze by¢
po prostu nudny. W moim odczuciu czes¢ ilustracyjng cechuje pewnego rodzaju tajemniczosc¢
wzbudzajgca zaciekawienie. Na pewno wptyw na to ma tematyka tego konkretnego podreczni-
ka ale jestem przekonany, ze mozliwe jest zachowanie takiego charakteru, w przypadku innych
przedmiotow szkolnych. Jesli chodzi o sposéb samego umieszczania ilustracji to mamy tu do
czynienia ze wszelkimi mozliwymi sposobami: na spad, na rozktadéwce i w obrebie marginesow.
Spotykamy tu: prostokatne kadry, zdjecia szparowane, w kolorze, i w skali szaro$ci. Mimo to nie
mamy wrazenia przypadkowosci czy braku konsekwencji. Wrecz przeciwnie, wszystko wydaje
sie na swoim miejscu w wywazonych kompozycjach, a przede wszystkim nie pozwala sie nudzic.

W czesci teoretycznej pracy dyplomowej Pana Mariusza Andryszczyka mozemy zobaczy¢ catg
serie oktadek zaprojektowanych dla poszczegoinych przedmiotéw. Opiera sie ona na specjal-
nie opracowanej siatce, ktorej system pozwala ujednolici¢ spory zakres podrecznikow. Pasek
gornej czesci zarezerwowany jest na nazwe przedmiotu i wszelkie inne informacje. Natomiast
kwadratowe pole ponizej na czes$¢ ilustracyjna, ktora w wiekszosci przedstawionych przykta-
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dow jest oparta na stylistyce znaku graficznego symbolizujgcego dany przedmiot. Kolorystyka
kazdej z nich ma wptyw na kolory powyzszej czesci tekstowej. Zastosowano takze odmienny
kod kolorystyczny dla podrecznikdéw przedmiotéw humanistycznych i przyrodniczych. Nie mam
watpliwosci, ze w ten sposéb zaprojektowane oktadki beda sie pozytywnie wyroznia¢ na pol-
kach ksiegarni i bibliotek nie tylko estetyka, ale przede wszystkim jasnym i adekwatnym komu-
nikatem wizualnym.

W pefni zaprojektowany podrecznik do fizyki w postaci tradycyjnej ksiazki ma takze swoj od-
powiednik w postaci aplikacji mobilnej. Do recenzji zostat przedstawiony prototyp zawierajgcy
pierwszy rozdziat. Pan Mariusz Andryszczyk pisze w opisie, ze podszedt on do tego zagadnienia
bardziej jako projektant graficzny niz ekspert UX. Jet to bardzo wazne, poniewaz projektowanie
wspotczesnych aplikacji cyfrowych stato sie dziedzing dalece wykraczajaca poza tradycyjnie
rozumiane projektowanie graficzne i czesto wymaga wspotpracy grafikéw z wyspecjalizowany-
mi programistami czy wspomnianymi fachowcami UX.

Przedstawiony prototyp aplikacji jest cyfrowg wersja podrecznika wzbogacong o wtasciwosci
interaktywne i dodatkowe mozliwosci typowe dla medidéw cyfrowych. Juz na wstepie widac,
ze oprocz wyboru piktogramu/przycisku gtownej czesci aplikacji zatytutowanej ,,Podrecznik”,
dochodza nam jeszcze sekcje ,Nauczyciel” oraz ,Wigcej”. W ,Podrgczniku”, po przejsciu przez
interaktywny spis tresci, od razu pozytywnie zaskakuje sktad tekstu, ktéry jest doktadnym prze-
niesieniem kolumny tekstowej znanej nam z tradycyjnego wydawnictwa. Jak wiadomo, typogra-
fia Internetu i aplikacji cyfrowych rzadzi sie swoimi prawami wynikajacymi z uwarunkowan tech-
nologicznych, a takze percepcyjnych. Dzigki temu, ze projektant wcze$niej wprowadzit prawidta
ze $wiata cyfrowego do tradycyjnego wydawnictwa udato mu sie uzyskac nie tylko spojnosc
stylistyczna, ale co niestychanie istotne, mozliwo$¢ przemiennego zastosowania tych mediow
bez zmian przyzwyczajen uzytkownikéw. Taki zabieg na pewno bedzie miat wptyw na szybkosc
wyszukiwania i zapamigtywania tych samych informacji na obu no$nikach. W poruszaniu utatwig
na pewno zaprojektowane piktogramy, ktére podobnie jak typografia, spisujg sie dobrze tak
samo w druku jak i na wyswietlaczach cyfrowych. W wersji cyfrowej linki i filmy umieszczono
bezposrednio w odrdznieniu do kodéw QR w wersji tradycyjnej. Kolejnym waznym aspektem
aplikacji jest mozliwos¢ interakcji z nauczycielem w postaci forum i dostepu do niego innych
uczniéw. Dla mtodziezy, ktérej naturalnym srodowiskiem jest wirtualny swiat komunikatorow,
mediow cyfrowych, a w dobie pandemii takze oprogramowanie do nauczania zdalnego, taka
mozliwos¢ wydaje sie wrecz idealna. W sekciji pt. ,Wiecej” projektant dodat réwniez typowe dla
aplikacji i czytnikdow cyfrowych mozliwosci dodawania zaktadek, zaznaczen czy tworzenia no-
tatek. Tam tez dodano piktogramy/przyciski do zadan, stowniczka, biogramow, podsumowania
rozdziatéw, ustawien i informacji o podreczniku. Jedyng tutaj mojg watpliwoscig jest umiesz-
czenie w tym miejscu odnosnika do zadan i podsumowania rozdziatow. Wydaje mi sie, ze sek-
cje te powinny by¢ bardziej powigzane z gtéwna czescig aplikacji. Takze sekcja ,Spotecznosé”
z czatem klasowym w ,Moich ustawieniach” moze by¢ ciezka do odnalezienia. Wspomniane
jednak watpliwosci nalezy pozostawic przysztej wspotpracy projektanta graficznego ze specja-
listg UX i ewentualnym korektom.Niekwestionowanymi zaletami aplikacji sa: mozliwos$¢ dziatania
offline (oczywiscie bez tresci wymagajgcych potaczenia internetowego), udogodnienia dla osob
niedowidzgcych czy personalizacja ustawien. Opracowany w tym zakresie prototyp, oprécz go-
towych juz elementdéw, na pewno dobrze ukazuje przewidywane mozliwosci i zalety takiego na-
rzedzia. Gotowa aplikacja zbudowana na tej podstawie wydaje sie wrecz wymarzona dla swojej
grupy docelowej. Jedyne pytanie, ktére prawdopodobnie nasuwa sie nie tylko mi, to czy trady-
cyjna wersja podrecznika w ogéle bytaby uzywana? Te kwestie pozostawie otwarta.

(6]
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Ocena rozprawy doktorskiej Pana mgr. Mariusza Andryszczyka
PODSUMOWANIE

Praca doktorska Pana Mariusza Andryszczyka pt. ,Opracowanie systemu graficznego serii pod-
recznikow dla szkoty sredniej” zarowno w czesci teoretycznej jak i praktycznej w najwyzszym
stopniu okresla jej autora jako znawce dziedziny projektowania wydawnictw edukacyjnych. Umie-
jetnos¢ spojnego opracowania graficznego podrecznika ztozonego z tak mnogiej ilosci zrozni-
cowanych elementéw jak: sktad tekstu gtownego, definiciji, wzorow, wykresow, ilustracji, kodow
QR, przypisow, stowniczkow i biografii stanowi nie lada wyzwanie. Tutaj udato sig to dzigki prze-
myslanemu i perfekcyjnie zaprojektowanemu layoutowi, ktdry najprawdopodobniej sprawdzi sie
przy opracowaniu kolejnych podrecznikow z zakresu innych przedmiotow. Na szczegding uwa-
ge zastuguje fakt, Zze przy zastosowaniu szeregu usystematyzowanych zasad typograficznych
i kompozycyinych, ktére sg utrzymywane bezkompromisowo i rygorystycznie, udato si¢ stwo-
rzyé wydawnictwo wyjatkowo przyjazne i zachecajgce do obcowania z nim. W przypadku funk-
cjonujgcych podrecznikoéw fakt ten nie jest wcale oczywisty. Mysle, ze zawdzieczamy to takim
wtasciwosciom jak: perfekcyjne opracowanie graficzne funkgciji i hierarchii informacji, ktére miato
wptyw na forme podrecznika, umiejetne operowanie skalg i kontrastem, jak i oczywiscie do-
bor krojow pism i kolorystyki. Jak wiadomo samo opracowanie graficzne w projektowaniu form
wydawniczych jest potowg sukcesu, tak wiec koniecznie trzeba tu wspomnie¢ o trafnym dobo-
rze gramatury i rodzaju papieru, szytej oprawie introligatorskiej, sztywnej oktadce z estetyczng
wklejka, ktorej matowy laminat wptynie na jej trwato$¢ czy funkcjonalnym smaczku w postaci
kapitatki w kolorze zblizonym do wklejki. Projektant swiadomie dokonat doboru materiatu takze
pod katem wagi, co jest bardzo istotne w przypadku uzytkowania podrecznika. Prototyp ksigz-
ki jest wykonany precyzyjnie i tatwo go pomyli¢ z wysokonaktadowym wydawnictwem wprost
z ksiegarni. Co prawda druk offsetowy nieznacznie wptynie na wyglad poszczegdlnych stron, ale
nie bedzie to na pewno réznica jakosciowa.

Za innowacyjng czes¢ pracy dyplomowej Pana Mariusza Andryszczyka nalezy uzna¢ projekt
prototypu aplikacji mobilnej towarzyszacej tradycyjnemu podrecznikowi, wzbogaconej o wia-
sciwosci interaktywne stuzgce do kontaktu z nauczycielem czy innymi uczniami. W dobie na-
turalnego poruszania sie mtodziezy w swiecie social mediow, foréow czy czatéw internetowych,
pomyst na integracje tych mozliwosci z podrecznikiem jest strzatem w dziesigtke. Jak pisatem
w recenzji, mam pewne uwagi co do dostepu do niektorych sekcji, ale tutaj sam autor aplikacji
zastrzega sig, ze nie jest ekspertem od UX. Ja tez nie jestem, wiec zostawmy te sprawe fa-
chowcom przy ewentualnej realizacji aplikacji. Osobiscie za $wietny zabieg, tak w wydawnictwie
tradycyjnym jak i cyfrowym, uwazam udane wprowadzenie tych samych zasad typograficznych
w sktadzie kolumny z gtéwnym tekstem. Niezaleznie od sno$nika uzytkownik ma do czynienia
z informacjami w identycznym uktadzie, co pozwala mu na szybkg orientacje i wyszukiwania
przyswajanych tresci. Biorac pod uwage réznice technologiczne i percepcyjne wystepujace
miedzy typografig internetowg a tradycyjng, zabieg taki nalezy uznac¢ za spory sukces.

Praca doktorska Pana Mariusza Andryszczyka ma szczegodlne znaczenie wobec obecnej kon-
dycji opracowan graficznych podrecznikéw szkolnych w Polsce. Niezwykle przemyslany i za-
projektowany przez niego system w zasadzie mogtby postuzy¢ jako wzorzec dla wszystkich
wydawnictw szkolnych pod wzgledem wzorowo opracowanej warstwy funkcyjnej jak i estetycz-
nej. Nalezy zauwazyc takze, ze zaproponowana tu réwnolegta wspotpraca mediow tradycyjnych
i cyfrowych wprowadza dodatkowe mozliwosci interaktywne, ktére niewatpliwie moga uspraw-
ni¢ i uatrakcyjnic¢ proces edukacyjny wobec tego jaki znamy ze standardow. Mozliwos¢ realizacji
projektu na pewno mogtaby sie przyczyni¢ do rozwoju wydawnictw edukacyjnych w Polsce
w zakresie spojnych, kompleksowych opracowan graficznych czego Doktorantowi serdecznie
zycze
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KONKLUZJA

Po wnikliwym zapoznaniu sie z rozprawa doktorskg Pana mgr. Mariusza Andryszczyka stwier-
dzam, ze w warstwie merytorycznej jak i projektowej stanowi ona oryginalne dzieto $wiadczg-
ce o wysokich kompetencjach Doktoranta. Przedstawiona do oceny praca doktorska spet-
nia wymogi ustawowe okreslone w Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 19 stycznia 2018 w sprawie szczegdtowego trybu i warunkéw przeprowadzania czynnosci
w przewodzie doktorskim, w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytu-
tu profesora (Dz. U. z 2018 poz. 261) z pdzniejszymi zmianami.

W zwiazku z powyzszym popieram wniosek o przyznanie Panu mgr Mariuszowi Andryszczykowi
stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Ireneusz Kuriata prof. AS
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