Uchwata nr 74/21k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
z dnia 30 czerwca 2021r.
w sprawie: zmiany programu studiéw stacjonarnych I stopnia, kierunku animacja, profil
ogdlnoakademicki dla cyklu ksztatcenia rozpoczynajacego sie od roku akademickiego

2021/2022.

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi, dziatajgc na
podstawie art. 28 ust. 1 pkt 1) w zw. z art. 28 ust. 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U.2020.85 t.j. z dnia 2020.01.20 z pdzn. zm.),
oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 13) i § 113 ust. 3, ust. 4 Statutu Akademii Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi przyjetego uchwatg Senatu nr 179/19/k16-20 z dnia
12 wrzesnia 2019 r., a takze § 7 ust. 5 rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studidw (Dz.U.2018.1861 z dnia 2018.09.28

z pézn. zm.), po zasiegnieciu opinii Samorzadu Studenckiego postanawia co nastepuje:

81
1. Zmieni¢ program studidow stacjonarnych | stopnia kierunku animacja, profil
ogolnoakademicki dla cyklu ksztatcenia rozpoczynajgcego sie od roku akademickiego

2021/2022 w nastepujacy sposdb:

» | rok — zmiana zakresu i nazwy przedmiotu Andliza dzieta sztuki na Analiza dzieta
plastycznego; zmiana obejmuje zmiane formy zaje¢ z wyktadu na wyktad/¢wiczenia
oraz w 2. semestrze zmiana formy zaliczert z egzaminu na zaliczenie ocene
(w 1. semestrze zaliczenie - bez zmian) wymiar godzinowy - 30 godzin

dydaktycznych na semestr (60 h w wymiarze rocznym);
» | rok - likwidacja przedmiotu Estetyka na | stopniu;

» | rok - Struktury wizualne z elementami animacji — zmiana formy zajec z ¢wiczer na
wyktad/¢wiczenia;

» | rok - likwidacja przedmiotu Fotografia w semestrze 2.;

» |l rok — zamiany przedmiotéw w semestrach: 3 semestr — Animowane struktury
wizualne, 4 semestr Projektowanie grafiki animacyjnej;

» Il rok - przeniesienie zaje¢ z przedmiotu Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks
z semestréw 3.1 4. na semestry 2. i 3., (godziny, punkty, forma zaje¢, forma zaliczer

bez zmian);



» Il rok - wprowadzenie zajec z przedmiotu llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu
na semestr 4., forma zaje¢ ¢wiczenia, 45 godzin dydaktycznych na semestr (90 h

w wymiarze rocznym), forma zaliczenia - zaliczenie na ocene, punkty ECTS 2;

» Il rok - likwidacja przedmiotu Montaz dzwieku i obrazu w utworach audiowizualnych

w semestrach 5.i 6.

2. Opis zaktadanych efektéw uczenia sie na kierunku animacja, stanowiacy zatacznik do
Uchwaty nr 199/20/k16-20 Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi z dnia 26 lutego 2020r. nie ulega zmianie.

3. W zataczaniu zmieniona siatka studidw stacjonarnych | stopnia kierunku animacja,

profil ogélnoakademicki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzemirskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pigknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku

2021/2022

Kierunek: animacja

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdInoakademicki

I rok Il rok 1l rok
Modut / przedmiotModut / przedmiot ona;?éa 1 2 3 4 5 6
godz. / ECTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma

sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Propedeutyka programow graficznych ¢ 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego w/¢ 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
\Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 z/o
Wychowanie fizyczne i 30 [1] z 30 [1] z/o
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z
ezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek i motoryka anatomii ¢ 120 a4 z/o 90 4 e 90 5 z/o 90 4 e
Rysunek i motoryka anatomii *2 s/¢ 90 6 e 90 6 z/e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 ¢ 60 3 z/o 60 3 z/o 60 5 z/o 60 4 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *2 s/¢ 90 6 e 90 6 z/e
Kreacja modelu rzezbiarskiego ¢ 60 3 z/o 60 3 z/o
Rzezba *1/** ¢ 60 4 e 60 4 e
Rzeiba *2 s/¢ 920 6 e 920 6 z/e
Podstawy animacji ¢ 60 3 z/o 60 3 z/o
Podstawy animacji 3D ¢ a5 2 z/o a5 3 z/o
|Animacja 2D ¢ 45 3 z/o a5 2 z/o
Animacja przestrzenna ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
IAnimacja przestrzenna*3 s/¢ 45 6 e 45 4 z/e
Animacja ptaska*3 s/¢ 45 6 e 45 4 z/e
Projektowanie lalki dla filmu animowanego ¢ 30 2 z 30 2 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej é 45 3 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej*3 s/¢ 45 6 e 45 4 z/e
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks é 45 2 z/o 45 2 z/o
Ilustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu é a5 2 z/o
Ilustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*2 s/¢ 90 6 e 90 6 z/e
Modelowanie postaci i srodowiska w grach video ¢ 45 3 z/o 45 2 z/o
Plener i 3 z
Praktyki i 4 z
Modut teorety go | tcenia ki L g
Historia animacji w 30 2 z/o
Analiza obrazu filmowego w 30 2 z/o 30 3 z/o
Struktury wizualne z elementami animacji w/¢ 45 3 z/o 45 3 e
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego é 45 3 z/o 45 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego ¢ 30 2 z/o 30 2 z/o
\Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego ¢ 45 2 z/o
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych ¢ 45 2 z 45 2 z
|Pracownia realizacji wizualnych é a5 2 z a5 2 z
Szkolenie BHP i 4 z
|Szko|enie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
::zlzc‘):ilikgil;?ek koncepcyjny i komiks (przedmiot ¢ 45 2 2o 45 2 2o

577 30 - 585 34 - 555 |32-33 - 510 31 |- 394 32 345 35
SUMA godzin [ECTS godzin [ECTS godzin [ECTS godzin [ECTS - igodzin |ECTS igodzin |ECTS
Legenda: tacznie w toku studiow 2966 godzin

194-195 ECTS




*1 - w semestrze Il i IV wybor jednego przedmiotu z dwéch

*2 - wybor 1 przedmiotu dyplomowego
*3 - wybodr 1 przedmiotu dyplomowego

** . w ramach przedmiotu Rzezba - do wyboru jeden z
ponizszych przedmiotéw do wyboru:

- Obiekt artystyczny - rzezba fakultatywna

-Dziatania przestrzenne w architekturze - rzezba
fakultatywna

-Dziatania Interaktywne i site specific - rzezba
fakultatywna
-Rzeiba kameralna - rzezba fakultatywna

Formy zajec: ¢ - ¢wiczenia, w- wyktad, ps - proseminarium, s -
seminarium, | - lektorat, i - inne



